


mesiac/tyzden:

Ziaci zapi$u pocet véetkych kriz-
kov. Potom vyfarbia 10 z nich

a spocitaju, kol'ko krizkov zostalo
nevyfarbenych. Zapisu vysledok
prikladu.

Na tomto priklade ziakom vysvet-
lime komutativny zakon. Pojem
komutativnost nepouzivame, vy-
svetlime ho iba prakticky.

V rusni je zapisany sucet - napr.
kol'ko dut je vo vagénoch. V prvom
zvagonov je vzdy 10 aut. Kolko
aut bude potom v druhom vozni?
Ako by to bolo, keby sme vozne

za rusnom pripojili naopak? A pod.
Vedieme ich k tomu, aby pochopili,
Ze nech st vagony v akomkolvek
poradi, sicet je vzdy rovnaky.

Komutativnost natrénujeme
aj na prikladoch.

Ziaci hladaji k rusiiu dva vagé-
ny. Na rusni je zapisany stcet,
na jednom z vagonov md byt
10 a v druhom zvysok.

Na vlakovej stanici

Hl Pojmy
Desiatky, jednotky, trojuholnik.

H Ciel

Zvladnut s¢itanie a odcitanie desiatok a jed-

notiek v obore do 20. Komutativnost s¢itania.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Dopravna vychova.

Il Motivacia

Rozhovor o vlaku, druhoch dopravy (Zelez-
ni¢na, cestnd, namorna a letecka), rozhovor
o bezpecnosti cestnej premavky. Rozhovor
o inych dopravnych prostriedkoch.
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Il Aktivita

Hra na vlak. Ziaci urobia vlacik - jedno z deti
je rusen, jedno vypravca vlaku, iné sprievodca
a pod. Ziaci stoja za sebou, drZia sa okolo
pasa a spievaju piesen o vlaciku napr.:

,Zo stanice, do stanice,
maly vlacik Zenie sa.
Fuci, piska krdtia sa mu
na vagonoch kolesa.”

Deti zastanu a sprievodca povie napr.: ,Sta-
nica Sedmickovo!“ Ulohou Ziakov je vymysliet
¢o najviac prikladov s vysledkom 7. Ked' po-
vedia Ziaci vSetky moznosti, vypravca vypravi
vlak, vlak sa pohne a opét sa spieva piesen:
Zo stanice... Dal3ou stanicou je iné &islo.
Obmena: stanica Poriadkovo, Vychadzkovo,
Citankovo, Pismenkovo a pod.
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Pohrajme sa s kockami mesiac/tyzdeit:

Hl Pojmy H Aktivita

Desiatky, jednotky. Farebné kocky m6zeme vyuzit ako motivaciu, Priklady si Ziaci mézu vymodelovat
pri vysvetleni uciva, ale aj pocas samotného pomocou farebnych kociek. Stipce

H Ciel pocitania. postavia vedla seba a zistia, Ze ked’

Vediet porovndvat ¢isla a usporiadat ich
v obore do 20. Vediet s¢itat dva s¢itance
do 20 bez prechodu cez 10 pomocou

je kociek viac a veza je vysSia, tak aj
¢islo urcujuce pocet kociek v stlpci
je vadsie. Ziaci pozoruju analdgiu

zobrazenia. porovndvania v prvej a druhej

desiatke.
Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Vytvarnd vychova - konstrukéné prace. Ziaci ur¢uju poradie ¢isel podla
pdsika a zapiSu ich od najmensieho
po najvacsie.

Il Motivacia
Hra s kockami.

V stlpci mbZe byt najviac 10 kociek.

Ziaci ju m6zu modelovat
pomocou palic¢iek.
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Porovndvanie &isel a ich usporiadanie v obore do 20. Séitanie pomocou zobrazemia. Akosati danlo?




mesiac/tyzden:

Mat a Tika vymysleli ,,zlepsovak“

Hl Pojmy
Tika nakresli 13 ¢iarok, Mat schova- Sc¢itanie, odcitanie.
va 10 z nich do kriazku. Pred riese-
nim dlohy si so Ziakmi precvicte H Ciel

krazkovo - ciarkovy zdpis dvoj-
cifernych cisel do 20 a rieSenie
prikladov 70 + nieco: 10 + 2, 10 + 5
a pod. Uloha je ndro¢nejsia, vysvet-
leniu zdpisu pomocou krizku a ¢ia-
rok venujeme dostatok pozornosti.
Ulohu je potrebné riesit frontalne
pri tabuli.

Pri zakreslovani rozdielu venujeme
pozornost pouZzitym farbam - je
vhodné pouzit dve farby - jednu na
zakreslenie ¢isel a druhd na skrtanie
(napr. Cervenu), aby si Ziaci lepsie
uvedomili, Ze pocitame rozdiel.

Ziakov je potrebné upozornit,
Ze najprv musia vypocitat obi-
dva priklady v riadku a potom
porovnavaju uz len vysledky
prikladov.

V Sudoku su ¢isla od 1 do 4.

Zvladnut s¢itanie a odc¢itanie do 20 bez pre-
chodu cez zaklad 10 pomocou zobrazenia.
Na tejto strane naucime ziakov, Ze 10 ciarok
mozeme ,skryt” do jedného krizku, teda
znazornenie desiatky zjednodusime tak, ze
ju zapiseme dohodnutou znackou. Venujte
dostatocnu pozornost obrazku.

Il Motivacia
Obrazok Mata a Tiky. Vysvetlenie, ako mozno
10 ciarok skryt do jedného krizku.

I Aktivita
Ucitel hovori za radom ¢isla. Ziaci si ¢isla

zapisuju Ciarkami a krdzkami.
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Séftaniea odéitanie do 20 bez prechodu cez zaklad 10 pomocou zobrazenia. Ako sati darilo?




Gumkac v zosite z geometrie

Hl Pojmy
Trojuholnik, kruh, stvorec, obdlznik.

H Ciel

Zvladnut s¢itanie a od¢itanie desiatok a jed-
notiek. Zopakovat rovinné geometrické
utvary. Vediet triedit predmety podla jedné-
ho znaku.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Finan¢na gramotnost, PRI, VMR.

Il Motivacia
Pomo6zZme nestastnému Matovi zistit, o mu
nezbedny Gumkac v zosite vygumoval.
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H Aktivita
Hra s euromincami, napr. Na obchod
a nakupovanie. Vyuzijeme poznatky

o eurominciach. Ziakov vedieme k sprav-
nemu vyjadrovaniu a sluSnému spravaniu.
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mesiac/tyzden:

Ziaci sa na tejto strane stretavaji
s novym kamaratom Gumkacom,
ktory rdd gumuje.

vygumoval ¢isla vo vy-
riesenych prikladoch a Ziaci ich
maju dopisat.

vygumoval geometrické
utvary, ktorych pocet zistuja v slov-
nych dlohdch. Zopakujeme si ndzvy
geometrickych Gtvarov.

Je uréena na rozvijanie financnej
gramotnosti, Uloha je divergentna.
Ziaci hladajd ¢o najviac réznych
moznosti ako sa dd europeniazmi
na obrazku zaplatit 18 eur. M6zu
vymysliet, o vsetko sa dd
za 18 eur kipit. Ako nazornd
pomocku m6zeme pouzit
obrazky minci a bankoviek
na vystrihovanie, ktoré
najdete v zogite Cisla a hry 1
(P. Cernek - V. Repds).
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Séftanie a odéitanie desiatoka jednotiek. Triedenie predmetov podla jedného znaku.




mesiac/tyzden:

Uloha s tribkami je o nie¢o naroc-
nejsia. Ziakov upozornime, 7e na tej
strane, kde je trdbka Sirsia, je ¢islo
vacsie o tolko, ako je napisané na
trdbke. Na uzsej strane tribky je
¢islo o tolko mensie.

Co uz viem

Hl Pojmy
Opakovanie vsetkych doteraz osvojenych
pojmov

B Ciel

Zvladnut s¢itanie a odc¢itanie do 20 bez pre-
chodu cez zdklad 10. Vediet vyriesit slovnu
Ulohu. Zvladnut jednoduché kombinatrorické
tlohy a pripravné dlohy na riesenie funkcir.
Strana je ur¢end na zopakovanie si uciva.
Ziaci by mali zvlddnut samostatne vyriesit
vSetky dlohy na strane. Niektori budu potre-
bovat pomoc pri rieseni dlohy s parketami.
Je potrebné im najprv vysvetlit, Ze parkety
musia mat tvar L a Ze v kazdej sieti musia byt
vyfarbené inak.

Ulohu je vhodné nacvi¢it pomocou modelov
parkiet vystrihnutych z farebného papiera
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ardzne spdsoby uloZenia parkiet zaznacovat
na doplnkovom pracovnom liste z prilohy

k PZ, ktory ndjdete na www.orbispictus.sk

v sekcii Pre ucitela.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
VMR, PRI, OSR - hodnotenie.

Il Motivacia

Co u? viete? Kolko dloh dokaZete vyriesit
samostatne? Vedeli by ste sa za svoju pracu
ohodnotit?

Hl Aktivita
Vyuzijeme doplnujice ulohy k PZ na stranke
vydavatelstva v sekcii Pre ucitela.
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Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy H Aktivita
Desat. Namet na dlhodoby projekt,
alebo projektové vyucovanie
H Ciel Kvocka a kuriatka. V triede si urobime obraz
Zopakovat ucivo. Zvladnut rozklad ¢isla 10. gazdovského dvora. Vystrihneme obrazky
kvocky a kuriatok. Kuriatka postupne dopliia-
Hl Prierezové témy me ku kvocke. Obrazky ndjdete na webovej
a medzipredmetové vztahy stranke vydavatelstva.

PRI, VMR, SJL, ENV, riesSenie projektov.

Il Motivacia

Basnicka o kvocke.
Co sa stalo na dvore?
Nasa kvocka, dobra mat,
kuriatka chce poratat:
,Jeden, dva, tri, Styri, pat,
sest, sedem, osem, devat...
Veruze vas je desat!”

N:i.f‘.:l kvocka, dobri mat,
kuriatka chee poritat: Ak séitas Hsla  te iste) Skrupiny
Jeden, dva, tri, $tyri, paf, Sk IFaR
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VYFARBI SI KVOCKU.

mesiac/tyzden:

Cisla dopfﬁarpe do prikladov v riad-
ku, ale aj v stlpci.

Po vypocitani prikladov doplnime
do tajnicky pismena podla vysled-
kov prikladov.

Ziaci vyfarbuji rovnakou farbou
casti skrupiny s ¢islami, ktorych
sticet je 10.




mesiac/tyzden:

Vyfarbujeme dvanast krdzkov.

10 v hornom rade = 10 kuriatok

uz kvocka mala. Dve v dolnom
rade = dve sa dnes vyliahli. Neza-
budneme si precitat spravny zapis
a vsimneme si aj grafické znazorne-
nie zapisu s krizkami a ciarkami.

Pocitame priklady s viacerymi
scitancami.

Na strdnke vydavatelstva
www.orbispictus.sk ndjdete
k tejto strane interaktivne
cvicenie na precvicenie
spojov scitania do 12.
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Numerdcia do 20. Cisla 11 a 12. Séitanie, od¢

Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy

Jedenast, dvanast.

H Ciel

Rozsirit &iselny obor do 12. Cisla 11 a 12.
Scitanie, odcitanie a porovnavanie do 12.
Strana je zamerana na pocitanie prikladov

a porovnavanie do 12. Cisla vyvodime pomo-

cou obrdzka kuriatok. Nezabudneme venovat

pozornost znazorneniu ¢isel 11 a 12 vlavo
hore euromincami.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, VMR, SJL, ENV, rieSenie projektov.

Il Motivacia

Basnicka o kvocke.
Co sa stalo na dvore?
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\Jykl'ulu sa z vajicka

mala zlta gulocka.

Kvocka voli: .Sem sa, sem!
Vsetkych jedendast (u checem!®

Viyklula sa z vajicka

mala zlta gulocka.

Kvocka vola: ,Sem sa, sem!
Vsetkych jedendst tu chcem!”

Zrazu pocut taky zvuk:
Tuki-tuki,” potom ,puk!”
Kym sa skonci pondelok,
mdme dvandst kuriatok.

Il Aktivita

Namet na dlhodoby projekt,

alebo projektové vyucovanie

Kvocka a kuriatka. Motivdciu urobime po-
mocou obrdzka gazdovského dvora. Doplni-
me k pévodnym desiatim kuriatkam dalsie
dve. Porozpravame sa o obrazku, porozmys-
'ame o pocitoch mamy kvocky, ked'sa jej vy-
liahnu kuriatka. Kuriatka spoloc¢ne spocitame.

Zrazu pocuf taky zvuk:

JTuki-tuki,* potom ,puk!”
Kym sa skondci pondelok,
mime dvandast kuriatok.
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Gumkacove dobrodruzstva

Hl Pojmy

Jedendst, dvandst.

H Ciel

Rozsirit Ciselny obor do 12. Precvicit pocita-

nie do 12. Cisla 11 a 12. S&itanie a od&itanie
do 12. Poznavanie hodin.

H Aktivita

Na stranke www.orbispictus.sk ndjdete

k tejto strane interaktivne cvicenie Pyramida
na precvicenie spojov s¢itania do 12.

Il Navrh na projekt

Hodiny. Na makete hodin vzdy pri preberanf

mesiac/tyzden:

Precvicujeme pisanie ¢islic 1, 11
a2, 12.

Uc¢ime sa tvorit Stvorice prikladov
a prakticky overujeme komuta-

tivnost s¢itania. Vsimneme si, Ze

v prikladoch st ¢isla urcujice pocet
bodiek na dominovych kockach
pred prikladom.

novych Cisel nastavia ziaci novy cas.
Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - hodiny, cas.

Il Motivacia
Rozpravanie o Gumkacovych huncutstvach. Doplname takeé ¢isla, aby platil zapis

prikladu.

Dopfﬁame stratené Cisla, do Zltej
pyramidy na zltych kartickach
a do ruzovej na ruzovych.
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mesiac/tyzden:

Je vhodné vyuzit makety hodin,
papierové hodiny. Ziaci pracuij

s hodinami a urcuju celé hodiny
podla pokynov ucitela. Potom sle-
dujd obrazky hodin, rovnaky cas si
nastavia na papierovych hodinach
a precitaju nedplnd vetu vedla
obrazka. Nasledne zistujd, ako sa
hodiny posunt a dopisujd do ram-
Cekov Cisla urcujlce spravny cas.

Pri pocitani prikladov si Ziaci mézu
pomdct cifernikom na hodindch
(¢iselny rad).

V dlohe je ,chytak”. Vysledok
je ¢islica 7 a obrazok jedného
trojuholnika, nehladajte

7 trojuholnikov.

Hodiny (Kol'ko je hodin?)

Hl Pojmy
Jedenast, dvanast.

H Ciel

Rozsirit ¢iselny obor do 12. S¢itanie a od-
¢itanie do 12. Viacndsobné scitovanie

a odcitovanie. Vediet sa orientovat v Case.
Vediet vyuzit hodiny pri pocitani do 12.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, rieSenie projektov.

Il Motivacia
Praca s papierovymi hodinami
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Numerdcia do 20, Séitanie a odéftanie do 12. Viacnasobné sfitovanie a odcitovanie m

Il Aktivita 1
Praca s hodinami.

Il Aktivita 2
Praca so Spajlami, rieSenie problémovych
tloh podobnych ako v dopliiujtcej dlohe.

Il Navrh na projekt
Spozndvame hodiny - pokracovanie.
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Robot

Hl Pojmy
Jedenast, dvanast, valec, gula, kocka,
priama, kriva Ciara.

B Ciel

Rozsirit ¢iselny obor do 12. Viacndsobné
sc¢itovanie a odc¢itovanie do 12. Geometria.
Vediet, aky je rozdiel medzi rovinnymi

a priestorovymi geometrickymi Gtvarmi.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, VMR

B Motivacia
Hra na robotov. Rozhovor na tému robot -
pomocnik v domdcnosti...
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B Aktivita 1

Hra Na robotov. Je vhodné ju zaradit ku kon-

cu hodiny. Jedno z deti je robot a ukazuje
spomalené ,robotie” pohyby. Ostatné deti

maju urcit, Co robot robi. Komu sa to podari,

stava sa robotom.

B Aktivita 2

Hra Sme roboti. Vsetci sme roboti. Ako sa asi

budeme pohybovat? - spolocne napodob-
nujeme robotov pri réznych ¢innostiach.
Cinnosti m6ze vopred urcit vedci robot.
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NAKRESLI SI ROBOTA.
POUZI LEN PRIAME CIARY.
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mesiac/tyzden:

Scitame ¢isla na vSetkych castiach
robota. Robotovi s najva¢sim
vysledkom Ziaci vyfarbia svetielko
na hlave ¢ervenou farbou, robotovi
s najmensim ¢islom zelenou.

Zopakujeme pojmy priama a krivd
¢iara. Spomenieme aj otvorenu
a uzavretu krivu ciarku.

Scitame vsetky priestorové dtvary.
Pred tym vsak jednotlivé Gtvary
spolocne spravne pomenujeme:
1. Kocka - (nezabudneme vysvetlit
rozdiel medzi kockou a Stvorcom
a zddraznit ho). 2. Valec a 3. Gula
(vysvetlit rozdiel medzi gulou
a kruhom, pozor, oci nie st gule,
su to kruhy a preto ich nepoci-
tame; gule s tu len dve).




mesiac/tyzden:

Co sa stalo na dvore? Prezrieme si
obrazok a vedieme riadeny rozho-
vor o obrazku. Vsimneme si, Ze sa
vyliahli dalSie dve kuriatka.
Precitame si basnicku.

Dalsie zIté kuriatko

objavi' sa zakrdtko.

Bezi, bezi rovno k mame,

trinast malych tam uz mame.

Opat pocut taky zvuk:
Tuki-tuki,” potom ,puk!”
Kym sa skonci utorok,
mame Strnast kuriatok.

Na nas obrazok gazdovského dvora
v triede tiez pripneme ku kvocke
dalsie dve kuriatka. S¢itame ich.
Je ich spolu 14. Vyfarbime spravny
pocet krizkov v pracovnom zo-
Site. VSimneme si priklady a po-
zornost venujeme zapisu ¢islic

13 a 14 pomocou ciarok a kriz-
ku. Porozpravame sa o obrazku,
popremyslame o pocitoch ma-
micky - sliepocky, ked'sa jej
vyliahli dalSie malé kuriatka -
deticky. (VMR).

Porozpravame sa aj o tom ako
mozeme zaplatit 13 a 14 eur

v obchode. Pom6Ze ndam obra-
zok a mozeme si to vyskuisat aj

s vystrihnutymi mincami.
(Finan¢nd gramotnost).

Obrazky minci a bankoviek
na vystrihovanie najdete

v zosite Cisla a hry 1

(P. Cernek - V. Repa3).

Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy

Trinast, strndst.

H Ciel
Rozsirit &iselny obor do 14. Cisla 13 a 14.
Scitanie, odcitanie a porovnavanie do 14.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - dni v tyzdni, VMR, SJL, finan¢na
gramotnost, rieSenie projektov.

Il Motivacia
Basnicka o kvocke.

H Aktivita
Pokracovanie v dlhodobom projekte.

Ezee Mmee

NS AT

12+1=13

12+2=14

11+3=14
+1+1=13
Z+1+1=14
M+1+1+1=14

I={=7
14=2=17
fi=g=1]
g=f=q={/
f4=1-1=1/

Jgseﬁﬁgi,}vé

o TS

&
0000000000
0000

th=1=13
aallisn M more i, il

D'.iir'sic Z1t¢ kuriatko

objavi sa zakritko.

BeZi, bezi rovno k mame,
trindst malych tam uz mame.

Ry G

L A &

L2 H7=115
oll |

14>1(3
11<13
14>11
12<14
B>17

, . i,
T .

13< 14
13>11
11<14
14>17
12<13

Opil pocuf taky zvuk:
JTuki-tuki,* potom ,puk!”
Kym sa skon¢i utorok,
mime Strnast kuriatok,

atiimy

&

31 =114

olll |
ZAPIS POCET.
D @
] L J
@ ]
o @
° | @
) ®
@ 0
| @ 00
o] @ (0
@6 o0
ARVVARYS;




Gumkacove dobrodruzstva

Hl Pojmy

Trinast, strndst.

H Ciel

Rozsirit ¢iselny obor do 14. Pisanie ¢islic 13

a 14. Scitanie a od¢itanie do 14. Poznavanie
hodin. Propedeutika funkcif (tribkové dlohy).

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - hodiny.

Il Motivacia
Rozpravanie o Gumkacovych huncutstvach.

M Aktivita

Spoznavame hodiny - pokrac¢ovanie
v dlhodobom projekte.

13]14 Y
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13,14,
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10+ 4=14
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Numerdcia do-20. Cisla 13 a 14, Séftanie 2 odétanie do 14. Hodiny.
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VYZNAC CAS RUCICKAMI,

13-0nn
1J-uy

mesiac/tyzden:

Ziaci piSu krasopisne cislice. Dbame
na rovhomernd velkost a primerané
medzery medzi ¢islicami.

Zapiseme stvorice prikladov, prime-
rane upozornime na komutativnost
sc¢itania ako operacie (pojem
komutativnost nepouzivame).

Dopliiame stratené &isla, do Zltej
pyramidy na zltych karti¢kach

a do ruzovej na ruzovych.

K ulohe 4 najdete interaktivne
cvicenie na stranke vydavatelstva
www.orbispictus.sk v sekcii

Pre ucitela.




mesiac/tyzden:

Dopiseme chybajtce datumy, po-
rozpravame sa o kalendari. Deti
moZu priniest do skoly rézne zauji-
mavé kalenddre a spolu siich aj
prelistujeme. Zopakujeme si dni

v tyzdni.

Dopisujeme spravne tdaje do viet,
pritom si pomahame kalendarom.

Kreslenie rovnych ciar (pomocou

,diktatu”). Ulohu rieime spolo¢ne.

Detom porozprdvame pribeh o so-
ve Eme, ktora letela od mesiacika

k obldciku, hribiku, zaludu..., videla
ako ludia v lese pozabudali poha-
riky, tanierik a pod., unavena
zaspala az nadrdnom, ked' vyslo
sIniecko. Popri rozpravani pribe-
hu deti spdjaju priamymi Ciarami
obrazky, ktoré v pribehu spomi-
name - vyznacujui Eminu cestu.

V kazdom riadku dokreslujeme
po dve bodky a zapiseme pocet
bodiek do okienka.

Kalendar
Hl Pojmy Il Aktivita

Trindst, strndst, kriva Ciara.

H Ciel

Rozsirit Ciselny obor do 14. S¢itanie a oddita-
nie do 14 pomocou kalenddra. Vediet vyuzit
kalenddr pri pocitani do 14, vediet sa orien-
tovat v Case.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI, rieSenie projektov. Nazvy dni'v tyzdni,
pojmy vcera, zajtra, dnes a pod...

Il Motivacia

Kalendar, rozhovor. Basnicka o drioch
v tyzdni.

NSNS SUSN SIS NN E
CEETCERRELN L B

Rieenie projektu na tému KALENDAR.
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Mravce a stonozka

Hl Pojmy H Aktivita

Trinast, strndst. Na tabulu nakreslime hidsenicu. Do kazdého
dielika vpiseme priklad. Na dalsej casti tabule

H Ciel st nakreslené listy so spravnymi vysledkami

prikladov. Ziaci nakfmia hisenicu tak, Ze

ku kazdému dieliku priradia list so spravnym
vysledkom. Ulohu moZeme riesit v skupinach
alebo individudlne.

Rozsirit Ciselny obor do 14. S¢itanie a odcita-
nie do 14 . Usporiadanie ¢isel. Slovna dloha.
Propedeutika funkcif (tribkové dlohy)

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI

Il Motivacia
Obrazok mravcov, rozhovor o ich usilovnosti.

0[1|2(3]4|5|6|7|8]9[10/11|12{13|14|15|16{17|18{19|20
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VRAT CISLA, KAM PATRIA.

mesiac/tyzden:

Ziakov upozornime, Ze pri pocitani
trubkovych prikladov postupujeme
v smere Sipky. V druhom riadku
pocitame s ¢islami z prvého riadka
a v tretom riadku pocitame s vysled-
kami, ktoré sme vypocitali v predo-
Slom druhom riadku.

Cisla dopliame tak, aby aj v rade aj
v stlpci isli za sebou.

Ak st niektoré deti Sikovné a rady

kreslia, m6zu dokreslit vysledok

do posledného obrazka.

Ziakov je potrebné upozornit, ze

v druhom obrazku uz nevidime
celd hisenicu a teda ani vsetky
mravce, €o ju nesu.




mesiac/tyzdeit: Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy
Co sa stalo na dvore? Pozorovanie Patndst, Sestndst.
obrazka, rozhovor o obrazku.
Precitame si bdsnicku. B Ciel

Sotva obschla rannd rosa, Igc,)zsweme cnselvrleh(.) Obor}f do. 16.
¢o sa deje? Pozrime sa! Cisla 15 a 16. Scitanie, odcitanie

Kvocka robi poriadok, a porovnavanie do 16.

ma uz patnast kuriatok. . .y
Il Prierezové témy

Opat pocut taky zvuk: a medzipredmetové vztahy
JTuki-tuki,” potom , puk!” PRI - dni v tyZdni, VMR, SJL, finan¢na
Kym sa streda pominie, gramotnost, rieSenie projektov.
Sestnast ich je v rodine.

Pocitanie kuriatok po jednom. M Motivdcia

Pozornost venujeme zapisu ¢isel Basnicka o kvocke.

Ciarkami a krizkami, ale nezabud-

neme ani na euromince, zahrame M Aktivita

sa s papierovymi euromincami Pokracovanie v dlhodobom projekte.

a bankovkami.

m m m?@ Sm\':l obschla rannd rosa, Opil pocut taky zvuk:

€o sa deje? Pozrime sa! JTuki-tuki,” potom ,puk!”
Kvocka robi poriadok, Kym sa streda pominie,
mi uz patnast kuriatok. Sestnist ich je v rodine.
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Gumkacove dobrodruzstva mesiac/tydef:

Hl Pojmy Il Navrh na projekt
Patnast, Sestnast. Spoznavame hodiny - pokracovanie. Pri rieSenf Stvoric prikladov objas-
nime Ziakom suvislost medzi ¢isli-
H Ciel cami a prikladmi. Upozornime ich
Rozsirit ¢iselny obor do 16. Pisanie ¢islic na komutativnost s¢itania (pojem
15 a 16. Scitanie a od¢itanie do 16. Hodiny. komutativnost nepouzivame).
Propedeutika funkcif (tribkové dlohy) Ziakov vedieme k tomu, aby ¢asom
dokazali vytvorit Stvorice prikladov
M Prierezové témy samostatne.

a medzipredmetové vztahy
PRI - hodiny, riesenie projektov.
Gumkac vygumoval znaky + a -.

M Motivacia Ziaci ich doplnia tak, aby boli prikla-
Gumkacove huncdtstva. dy pravdivé.

H Aktivita

Spoznavame hodiny - pokracovanie Interaktivne cvicenie k dlohe ndjde-
v projekte Hodiny. te na stranke vydavatelstva v sekcii

Pre ucitela.

Ziaci by mali prist na to, Ze ak
m m 0/1|2|3|4|5|6|7|8|9(10/11)|12/13|14|15(16{17|18/19|20 st dané vysledky, ¢isla v pred-
1] chadzajidcom riadku tabul'ky
vypocitame pomocou opacnej

7, 5 75. 4 + 2 76 76 - 2 - 74 operdcie zapisanej na tribke.
16,16 ﬁ/ R o
.16, 3

= 15 Ziaci ur¢uju celé hodiny do 16.
Vyznacdia rucicky na spravne
miesto.

ﬂ | 70+5: 75 l 32 7f 76 74 VYZNAC CAS RUCICKAMI,
BAEd A 33 141
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0+6=1
EAEd 5+70 75
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mesiac/tyzden: VO V);t’ahu

Hl Pojmy Il Aktivita
Paviky sa vozia vo vytahu. Spo- Patndst, Sestndst, nizsie, vyssie. Hra na vytah. Hrd sa podla dlohy 2.
zndvame vytah, rozhovor o nom. Na tabuli mame napisané ¢isla urcujice po-
Dopiseme chybajice ¢isla tlacidiel H Ciel schodia vytahu - sliZia ako pomocka na po-
- poschodi. Rozsirit ¢iselny obor do 16. S¢itanie Citanie. Jeden ziak je sprievodca vo vytahu
a odcitanie do 16 pomocou vytahu. a drzi'v ruke kartu s ¢islom aktualneho po-
schodia.
Pocitanie pomocou vyfahu. Dopl- Il Prierezové témy Do ,vytahu” pristipi dalsi Ziak - navitevnik
riame &isla poschodi, na ktoré sa a medzipredmetové vztahy a povie, o kolko poschodi chce ist vyssie,
dostaneme podla zadania. PRI - 1. hmyz, 2. stavba domu, paneldk, alebo niZsie.
domov... spojenie s redlnymi situdaciami. Ulohou sprievodcu je ukazat karticku s &islom
urcujicim poschodie, na ktoré sa navstevnik
Ziaci maj do tanierikov pri plechu Hl Motivacia dostane.
s cervenymi kolacmi, nakreslit rov- Chrobaciky si spravili vytah - rozpravanie. Ak sprievodca ukaze spravne ¢islo, tak sa
naky pocet kolacikov. (6: 2 = 3) Paviky - urobili lano z pavuciny, tahaju ndvstevnik dostane na spravne poschodie
ZIté koldce maji rozdelit spravod- nahor tazkého rohaca. Ako ndm vytah a stdva sa novym sprievodcom.
livo do troch tanierov, rozdelia ich ulahcuje Zivot (rozhovor). Hra sa opakuje, kym sa nevystriedajd vsetci
podva.(6:3=2) Ziaci.

Propedeutika ndsobenia.
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V kralovskej komnate.

Hl Pojmy

Patndst, Sestnast.

H Ciel
Naucit sa scitovat a odcitovat do 16
pomocou zobrazenia.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - hygiena, denny rezim, poriadok v izbe,
upratovanie vecf... Rozhovor o hygiene,
Uprave vlasov, poriadku v izbe a pod.

Il Motivacia
Princezné z obrdzka si neulozili veci vo svojej

komnate. Teraz nevedia, komu €o patri, a po-
trebuji nasu pomoc.

34705

4+§15
'73+2 76) 74+2 1

1+6=7

77+6 17 |5+4= 7C/

I Aktivita

Hra na princov a princezné. Kralovnd -

kral (ucitel'ka alebo Ziak) rozda princom

a princezndm (ziakom) papieriky s prikladmi.
Princovia a princezné si maju vyrobit nahrdel-
niky z prave tol'kych koralikov, ako im urci
vysledok prikladu, ¢o dostanu od kralovnej
na papieriku.

ol1]2]3]4[5]6|7]8]9]10[11]12[13]14]15[16/17|18]19]20

E: ko dostane princezna Ziatka
Foméz si vyfarbovanim.

S+4=9

Séftanie aodéitanie do 16 pomocou zobrazenia.

mesiac/tyzderi:

Ziaci najprv priradia princezndm

na obrazku mend z tabulky. Potom
podla poctov v tabul'ke vyfarbuji
predmety farbou Siat danej princez-
nej. Napr. Ak je Kristina v ruzovych
satach, vsetky jej veci budd ruzove.
Silviine veci m6zu byt napr. modré
a Zlatkine ZIté. Zlatkine veci vyfar-
bujeme ako posledné, pretoze

v tabulke nie je uréeny ich pocet.
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mesiac/tyzdeit: Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy
Co sa stalo na dvore? Sedemndst, osemnast.
Ked'vykuklo dalsie z travy,

mama kvocka detom vravi: H C!‘?! o 2,
P6jdeme sa spolu past, Rozsirit ¢iselny obor do 18. Cisla 17 a 18.

ved u? je vds sedemndst.” Scitanie, odcitanie a porovndvanie do 18.

Avsak opdt pocut zvuk: Il Prierezové témy
JTuki-tuki,” potom , puk!” a medzipredmetové vztahy
Na poludnie vo stvrtok PRI - dni v tyZdni, Vychova k manzelstvu
osemnast je kuriatok. a rodicovstvu, Finan¢na gramotnost.
Ku kvocke na tabuli (nasom gaz-
dovskom dvore) priddme dalsie dve Il Motivacia
kuriatka. Porozpravame sa o poci- Basnicka o kvocke.
toch kuriatok, ako sa tesia, Ze maju
sirodencov, o radosti mamy kvocky. B Aktivita
MbZeme spomentit aj otecka Pokracovanie v dlhodobom projekte.
kohita.

Vsetky kuriatka spolo¢ne spoci-
tame. Vyfarbime 18 krizkov.
Vsimneme si zapis prikladov

a zahrdme sa s euromincami. E E
Pozornost venujeme vyfarbe- 17 mﬂ @ mﬁ '@@ KL‘d' vykuklo dalsie z travy, Avsak opif pocuf zvuk:

. . v oy A lvoelhad e P RS i
niu spravneho poctu krizkov [Tl.{l.]l‘l kvocka dunm‘\ I:.lVl. JTuki-tuki,* potom ,puk!
T LPojdeme sa spolu past, Na poludnie vo Stvriok
a zapisu Cisel 17 a 18. gy Lo S e
ved uz je vis sedemnast, osemnast je kuriatok.,

Interaktivne cvicenie k dlohe
ndjdete na stranke vydavatelstva
v sekcii Pre ucitela.
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Gumkacove dobrodruzstva mesiac/tydef:

Hl Pojmy

Sedemnast, osemnast. Dbdme na spravne pisanie Cisel
a pravidelné medzery medzi

B Ciel ¢islicami.

Rozsirit ¢iselny obor do 18. Pisanie ¢islic Vsetky dlohy sd Ziakom zname,

17 a 18. Scitanie a odc¢itanie do 18. Hodiny. pretoze si podobné ako nass. 27,
len s inymi ¢islami.

Il Prierezové témy Pozornost venujeme praci s hodi-

a medzipredmetové vztahy nami, pokracujeme v projekte.

PRI - hodiny.

M Motivacia Pri rieSeni dlohy objasnime Ziakom

Gumbkacove huncitstva. komutativny zakon. Pojem komu-
tativny nepouzivame.

M Aktivita

Pokracovanie v projekte - Hodiny.
Propedeutika funkcif.
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mesiac/tyzden:

Ziaci maju posudit, kedy ide o zlep-
senie + (okienko s druhym scitan-
com vyfarbia zelenou) a kedy

o zhorsenie - (okienko s mensi-
telom vyfarbia ¢ervenou).

ZapiSeme mena deti, ktoré sa naj-
viac zlepsili (Cyril) a zhorsili (Ivan).

Do tabul'ky zapiSeme mena piatich
najlspesnejsich deti'v minulom
roku a v dlohe 5 doplnime mena
piatich najispesnejsich deti z tohto
roka. Ziaci si pri riesenf Glohy uve-
domia ¢asovy posun a ndslednd
zmenu.

Ulohy st urcené na uvolnenie
a vyplnenie ¢asovej rezervy.

Vel'konocné sviatky

Hl Pojmy

Sedemndst, osemnast.

B Ciel

Vediet s¢itovat a odcitovat do 18. Vediet
porovnavat do 18. Naucit sa pracovat

s tabulkou, porovnavat a vyhodnocovat
Udaje.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - sviatky a pamatné dni, orientdcia
v Case, Regionadlna vychova.

Il Motivacia

Vel'konocné sviatky - rozhovor o zvykoch

Il Aktivita

N4djdi velkonocné vajicko. Z farebného
papiera vystrihneme vajicka a napiSeme

na ne priklady na s¢itanie a odcitanie do 18.
Ziaci st rozdeleni do dvojic. Kazdd dvojica
ma urcité Cislo do 18. Dvojice hladaju
vajicko, na ktorom je priklad s takym istym
vysledkom, aké ¢islo md dvojica.

Projektova strana
Velka noc: je vhodné zaradit ju pred velko-
no¢nymi prazdninami.

a tradiciach v jednotlivych regionoch pocas

sviatkov Velkej noci.
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Slimaéie ZéVOdy mesiac/tyzden:

Hl Pojmy H Aktivita

Prvy, druhy... radové ¢islovky, zdpis s bodkou.  Hra na najrychlejsieho slimaka. Uloha je zamerand na orientaciu
Vyberieme si niekol'ko Ziakov - slimakov. v ¢iselnom rade. Poradie slimakov

H Ciel Oznacime ich &islami a uréime smer pohybu zapisujeme do tabulky.

Vediet sc¢itovat a od¢itovat pomocou modelu  a ciel - napr. obrazok hribika. Ziakom - sli-

krdzok - ciarka. Postupnost. Usporiadanie makom povieme, aby sa pokdsili napodobnit

Cisel, orientacia v Ciselnom rade. pohyb slimaka a ¢o najrychlejsie sa priblizili Ziaci maju odhalit princip a podla
k obrazku hribika. Nasledne stopujeme cas. neho postupovat vo vyfarbovanf

Hl Prierezové témy Ked pride prvy slimak k hribu, povieme: kordlikov.

a medzipredmetové vztahy ,stop” a vietky slimdky zastand. Ostatni Ziaci

PRI, riesenie projektov (slimaky). urcuju ¢islo slimdka, ktory je prvy, druhy

a podobne.

Il Motivacia

Rozhovor o slimakoch, ich zZivote. Prec¢o sa
hovori niektorym fudom: ,Si pomaly ako
slimak.”
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mesiac/tyzden:

Co sa stalo na dvore?
DalSie blddi dvorom, hlad,
dobrda mat ho ihned’zbada.
Len co svitlo na piatok,
ma devatnast kuriatok.

Na gazdovskom dvore

Hl Pojmy

Devatnast, dvadsat.

H Ciel

Numerdcia do 20. Rozsirit ¢iselny obor do 20.

Cisla 19 a 20. Vediet s¢itovat, od¢itovat
a porovnavat do 20.

Il Aktivita

Pokracovanie dlhodobého projektu. Vystavka
prac. Zhromazdovanie vsetkych vedomosti
o kuriatkach, sliepke, kohutovi, vajickach.
Tvorba plagatu alebo iného vystupu. Prezen-
tacia pozorovani, vyhodnotenie a ukoncenie
projektu. Exkurzia na skutocny gazdovsky

K tomu opat znamy zvuk:
Tuki-tuki,” potom ,puk!”
Dvor sa zlti vokol mamy
dvadsiatimi kuriatkami.

dvor - podla moznosti.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy

PRI - dni v tyzdni, VMR, finan¢nd gramotnost,
Na tabulu ku kvocke (gazdovsky rieSenie projektov.
dvor) priddme posledné dve kuriat-
ka. Spolocne ich spocitame a po-
rozpravame sa o rodinke kuriatok.
Vyfarbime si vSetky kriizky, prezrie-
me zapis prikladov a zahrdme sa
s euromincami.
Pozornost venuje vyfarbeniu sprav-
neho poctu krizkov a zdpisu
cisel 19 a 20.

Il Motivacia
Basnicka o kvocke

D'.iit'sic bludi dvorom, hlada,
dobria mat ho ihned' zbada.
Len ¢o svitlo na piatok,

K tomu opif znimy zvuk:
JTuki-tuki,* potom ,puk!*
Dvor sa Zlti vokol mamy

mi devitnast kuriatok. dvadsiatimi kuriatkami.
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Gumkacove dobrodruzstva

Hl Pojmy

Devatnast, dvadsat.

H Ciel

Rozsirenie ¢iselného oboru do 20.

Vediet pisat Cislice 19 a 20. Vediet sCitovat
a odcitovat do 20. V praktickych cvi¢eniach

/ X

overit komutativnost s¢itania.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - Meranie ¢asu, Hodiny, Geometria.

Il Motivacia
Gumkacove huncutstva.

Il Aktivita 1

Hra s dominovymi kockami ako v tlohe 2.
V praktickych cvi¢eniach overit komutativ-
nost s¢itania.

Il Aktivita 2

Hra na ¢isla (podla dlohy 4).

Ziakom rozdame ¢isla od 0 do 20 a dve ¢isla
10. Kazdy ziak hladd svojho kamarata s takym
¢islom, aké mu chyba do 20. Ak ndjde svojho
kamarata, chytia sa za ruky a pridu spolu

pred tabulu. Napr. ¢isla1a19,2a18,3a 17,
4a16,5a15,6a14,7a13.. atd.

0[1|2|3]|4|5|6|7(8]9[10|11|12{13|14|15|16{17|18{19|20

mesiac/tyzden:

Ziakom vysvetlime, Ze ¢isla v Glohe
sa hrajd nahanacku. Za ruky sa chy-
tia prave tie Cisla, ktorych stcet je
presne 20. Tieto dve Cisla spojime
priamou ciarou a krizky vyfarbime
rovnakou farbou.

Ulohou Ziakov je preverit, &i sa zme-
ni'vysledok na vrchole pyramidy,

ak zmenime umiestnenie troch cisel
v najspodnejSom rade pyramidy.
Ziaci si mdzu tito dlohu precvicit

aj na doplnujucich stranach, ktoré
ndjdete na stranke vydavatelstva

v sekcii Pre ucitela.
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mesiac/tyzden:

Pri doplniani ¢iselného radu v pasiku
je potrebné zacat nulou.

Ziaci vypotitaju priklady a vyfarbia
poli¢ka s ¢islami farbou pastelky
vedla vysledkov.

Najmensie ¢islo je v cervenom balo-

ne, stredné je v zItom a najvacsie
¢islo je v modrom baldne.

Cisla spdjame farebnymi $ipkami
podla kritérif uréenych v tabul’ke.

Hrame sa s balonmi

Hl Pojmy
Devatnast, dvadsat.

B Ciel

Vediet s¢itovat a odcitovat do 20.

Poznat usporiadanie ¢isel v ¢iselnom rade,
vediet sa v riom orientovat.

Il Motivacia
Hra s balénmi.
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Il Aktivita

Ziakom rozdame naftiknuté balény.

Na balony napiSeme ¢isla a zahrdme sa hru.
Ucitel'ka povie kritérium, podla ktorého si
ziaci s balonikmi hfadaji svojho kamarata.
Napr. Najdi si kamardta, ktory je od teba
ruky a stavaju sa vela kamardta pred tabulu.
Je mozné, Ze takto vytvoria cely kamaratsky
rad. Zmenime kritérium a hra pokracuje.
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Na nakupe

Hl Pojmy

Eurocent, eurominca.

H Ciel

Vediet scitovat, odc¢itovat a porovnavat do 20.

Poznat postupnost a spravne usporiadanie
Cisel. Rozsirit si poznatky z oblasti financnej

gramotnosti. Vediet riesit divergentné dlohy.

Hl Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - dni v tyzdni, Vychova k manzelstvu
arodicovstvu, Finan¢nd gramotnost.

Il Motivacia
Hra na nakupy.

19]2018
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H Aktivita

Hra na obchod a nakupovanie.

Mo&zZeme sa zahrat na obchod a nakupovanie,
vyuzijeme hracky v triede, alebo si vopred
prinesieme vhodné veci zdomu urcené na
tento Gcel. Veci v obchode budi oznacené
cenovkami. Kupujuci si vyberie, ¢o sa mu paci
podla toho, kol'ko ma pridelenych penazi.
Predavac zapise priklad celého nakupu

na tabulu a vypocita sumu na zaplatenie.
Ostatni'si priklad zapiSu do zositov a skon-
troluju vypocet predavaca. Vsetci sa spravaju
slusne. Pozdravia sa, poprosia a podakuju.
Obmena: Vopred urc¢ime cenu ndakupu

a kupujici si ma kdpit viac veci tak, aby

mu vysla vopred ur¢end cena nakupu.
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mesiac/tyzden:

Vysledky prikladov zapiseme
do rdmcekov od najvacsieho
po najmensie.

Vysledky prikladov zapiseme
do ram¢ekov od najmensieho
po najvacsie.

Na ndkupe v obchode. Vedieme
riadeny rozhovor o tom, kto a kedy
v rodine nakupuje. Pytame sa i

a ako deti rodi¢om s nakupom
pomahaju, ¢i uz niekto niekedy
nakupoval aj sam, ¢i maju svoje
vreckové, rozprdvame sa o eurdch.

Ziaci maju zistit princip vyfarbo-
vania krizkov a nasledne pokra-
covat vo vyfarbovani. Vedla za-

piSu pocet vyfarbenych krizkov.

Ziakov upozornime, Ze pri kres-
leni penazenky maju pouzivat
len priame Ciary. M6Zu pouzit
aj pravitko.
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mesiac/tyzden:

Strana je urcend na preverenie
vedomosti Ziakov. Mali by ju zvldd-
nut vyriesit Uplne samostatne. Nie-
ktori ziaci budd mozno potrebovat
pomoc pri slovnej dlohe a dlohe

s trubkami.

€0 UZ VIEM
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Co uz viem

Hl Pojmy
Zopakovat vietky doteraz preberané pojmy.

H Ciel
Zopakovat a upevnit vSetky spoje sc¢itania
odcitania do 20.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - Starostlivost o rastliny, pomoc rodic¢om,
spoluprdca, VMR - oslavy a sviatky v rodine,
darovanie kvetov, OSR - hodnotiace myslenie
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l Motivacia k slovnej ulohe

Vedieme rozhovor o sposobe vysddzania,
pestovania, pomoci rodi¢om pri praci s kvet-
mi, oSetrovani a polievani kvetov a podobne.
Mobzeme sa porozpravat kedy, komu a pri
akych prilezitostiach darujeme kvety a situa-
ciu si m6Zeme aj zahrat.

Po samostatnej praci, sa Ziaci m6Zu samostat-
ne ohodnotit pomocou Matovych tvdriciek
v pravom dolnom rohu. Povzbudime ich,
aby sa pokdsili zhodnotit svoj vlastny vykon
a zistime, Ci nie su az prilis sebakriticki.

Il Aktivita

Vcielka a kvietky.

Pozri metodické komentdre k s. 5. KedZe

uz pocitame do 20, priddme do hry obrazky
kvietkov a vcielok s prikladmi do 20.
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Sadime a presadzame rastliny

Hl Pojmy

Sucet, rozdiel.

H Ciel
Vediet pocitat v druhej desiatke pomocou
modelu krdzok - ciarka. Slovna dloha.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - vysadzanie a starostlivost o rastliny,
pomoc rodi¢om, spoluprdca, VMR.

Il Motivacia
Vedieme rozhovor o sposobe vysadzania,

presadzania, pestovania a osetrovania rastlin.

Porozpravame sa aj o pomoci rodicom pri
starostlivosti o kvety a rastliny. Postarame sa
aspon o 1 rastlinu v triede, neskor na hodine

prirodovedy oSetrime aj ostatné. Odstrihne-
me im suché listy, utrieme im z listov prach,
osprchujeme ich, prekyprime podu a poleje-
me. Na hodine vytvarnej vychovy svoju pracu
nakreslime. Na hodine prirodovedy si zasa-
dime novy kvet alebo rastlinu (bob), alebo
niektory kvet presadime a budeme sledovat
ako sa mu darf.

H Aktivita

Vcielka a kvietky.

Pozri metodické komentdre k s. 5. Ked'Ze

uz pocitame do 20, priddme do hry obrazky
kvietkov a vcielok s prikladmi do 20.

0[1|2|3]4[|5|6|7|8|9|10/11112{13|14|15|16{17|18{19/20

mesiac/tyzden:

Ako si zapiseme, kol'ko rastlin sme
zasadili? Pripomenieme si zdpis ¢i-
sel krdizkom a ciarkami. Diktujeme
¢islo a Ziaci ho majui zakreslit. Ked'
si zopakujeme zapisovanie cisel
krdzkom a ciarkami, vysvetlime
vzorovy priklad pri tabuli. Po¢itame
ho a spolocne si ukazeme, ako si
pomahame dokreslovanim ciarok
pri sCitovani. Potom vyzveme jedno
z deti, aby sa pokdsilo vypocitat pri-
klad pri tabuli. Ked vyriesime vsetky
priklady na scitanie, vysvetlime, ako
skrtame ciarky pri od¢itovanf.

Sudoku je rozsirené o dalsie dve
¢isla. S riesenim bude treba ziakom
trochu pomoct.
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Potitanie v druhej desiatke do 20 pomocou zobrazenia. Slovna dloha. m




mesiac/tyzden:

Zopakujeme si pocitanie pomocou
ciarok a kridzkov. Niekol'ko prikla-
dov vyrieSime na tabulu spolocne.
Zistujeme, ¢i niektoré z deti nepo-
trebuje objasnit tento sposob poci-
tania pomocou nazoru.

Motivacia: Na vidieku. Rozpravame
o domoch na vidieku, kde st pre-
vazne rodinné domy s gazdovskymi
dvormi. Na jar prichddzajui na svet
mladatka - vyrieSime slovnu ulohu
¢. 2.

Opakujeme pocitanie v prvej de-
siatke. Pocitame v smere Sipky.

Motivacia: Z jari, ked' je vdome
zima, obcas, hlavne vecer, treba
este prikdrit. V piatich domoch
maju vecer len rozsvietené,
vyfarbime im len okna na zlto.

V dvoch domoch sa nesvieti,

ale sa tam kdri. Nad komin do-
kreslime dym. V troch domoch
sa svieti aj kdri. Tam vymalujeme
okna aj nad komin dokreslime
dym. Potom dopiseme vetu

pod obrazkom domov z dediny:
Nesvieti sa ani sa nekdri

v 2 domoch.

Malé kacatka

Hl Pojmy

Sacet, rozdiel.

H Ciel

Vediet pocitat v druhej desiatke pomocou
modelu krizok - ciarka. Vediet vyriesit
slovnu dlohu v obore do 20 pomocou
obrazka a zapisu.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - mladatka, ENV - Setrenie energie.

Il Motivacia

Rozhovor o jari, liahnuti malych kaciatok
ainej hydiny... Rozhovor o Setreni elektricke]
energie.
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Il Aktivita

Hladaj strechu z domceka.

Pripravime si obrazky domcekov. Pripneme
ich na MT. Domceky nemaju strechy, strechy
su rozmiestnené po tabuli. Na strechach
domcekov su napisané€ vysledky a na spod-
nej strane, v okienkach, su dva scitance.
Ziaci hladajd stratené strechy a priradia

ich k domcekom.
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V cukrarni

Hl Pojmy
Sucet, rozdiel.

H Ciel
Pocitanie v druhej desiatke do 20 bez pre-
chodu cez zdklad 10. Propedeutika mnozin.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - leto, prip. zdravd a nezdrava strava...

Il Motivacia

Rozhovor o zdravej a nezdravej vyZive.
Z ktorych surovin je vyrobend zmrzlina,
kto ma akd prichut najradse;j...
Striedmost pri konzumacii sladkosti.
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mesiac/tyzderi:

Venujte pozornost ¢itaniu tlohy

s porozumenim. Precitame:
,Nakresli jahodovi zmrzlinu vset-
kym detom nalavo od chlapca v cer-
venom tricku.” Opytame sa deti, ¢i
je dievc¢a tiez nalavo a dovedieme
ich k tomu, aby samy prisli na to,

Ze dievca s Celenkou, ktoré uz md
¢okoladovu zmrzlinu, bude mat

aj jahodovi zmrzlinu. Nakreslime
zmrzliny a pokrac¢ujeme v ¢itanf
dalsej vety v zadani: ,Vsetkym de-
tom napravo od dievcata s celenkou
nakresli cokolddovi zmrzlinu.”
Vysvetlime si: Pozor, aj chlapec

v cervenom tricku je od dievcata
napravo, takze aj on bude mat vel'kd
zmrzlinu - jahodovi aj cokoladovd.

Tdto dlohu je vhodné precvicit
prostrednictvom interaktivnej
hry alebo s kartickami.
Interaktivne cvicenie ndjdete

na stranke vydavatelstva v sekcii
Pre ucitela.

KED SEITAS 3 SUSEDNE
CISLA, DOSTANES 10.
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Poitanie v druhej desiatke do 20 bez prechodu cez zdklad 10. Propedeutika mnoZin.




mesiac/tyzden:

Ide o nepriamo sformulovanu slov-
nu Glohu. Na obrazku zamerne
nevidno, kol'ko kraslic pripravila Ada
pre chlapcov, pretoze to maju Ziaci
vypocitat. Ziakov vedieme k &itaniu
s porozumenim. Primeranymi otdz-
kami ich dovedieme k tomu, ktord
poctovi operdciu je potrebné po-
uzit k zisteniu spravneho vysledku.
Napr.: Kol'ko vaji¢ok darovala Ada
chlapcom? Kol'ko vajicok jej zosta-
lo? Ako zistime, kol'ko vajicok Ada
pre chlapcov pripravila?

Ziaci si mdzu pomact kreslenim
krazkov a cCiarok, ale ak to uz niekto-
ri nepotrebujd, nie je to povinnos-
tfou pre vsetkych.

KedZe takito dlohu sme este
neriesili, pravdepodobne bude
potrebné ziakom s jej rieSenim
pomoct. Je vhodné nakreslit
priklad na tabulu. Sicet troch
susednych ¢isel ma byt 20.
Medzi ¢islami 6 a 11 chyba teda
¢islo 3,lebo 6 + 3 + 11 = 20.
Vedla ¢isla 11 bude 6, lebo

3+ 11 + 6 = 20, podobne pokra-
¢ujeme dopliianim &isel v oboch
smeroch.

Vel'konocné sviatky

Hl Pojmy

Sacet, rozdiel.

H Ciel
Vediet pocitat v druhej desiatke do 20 pomo-
cou zobrazenia. Usporiadanie a postupnost.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI. Sviatky a pamédtné dni - Vel'ka noc.
Regionalna vychova a tradi¢na ludova kultdra.

Il Motivacia

Rozhovor o velkono¢nych tradicidach a zvy-
koch v jednotlivych regiénoch.

Vedieme riadeny rozhovor k téme Velka noc.
Ako sa na sviatok pripravovali dievcata kedysi
a ako dnes. Ako tento sviatok vznikol a ako ho
oslavujeme. Porozpravame sa aj o roznych
zvykoch v roznych oblastiach Slovenska, kde
sa zvykne $ibat a kde polievat a podobne.

I Aktivita
Najdi velkonocné vajicko.
Pozri metodické komentare k's. 32.
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Prisivame gombiky

H Pojmy

Sucet, rozdiel.

H Ciel

Vediet odcitovat do 20 bez prechodu cez za-

klad 10 pomocou modelu kridzok - ciarka.
Rozklad ¢isel.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
VMR, Ucta a vztah k starym rodi¢om.

Il Motivacia

Rozhovor na tému: Ucta a pomoc rodi¢om
a starym rodi¢om.

H Aktivita

Sijeme cislo.

Utvorime Stvorice. V kazdej Stvorici je jedno
dieta Ihla, druhé Nit, tretie Uzol a Stvrté Kraj-

200 o
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cir. Krajcir prikaze: ,Ihla si!”. Ihla povie priklad
bez vysledku. Nit musi povedat iny priklad

s rovnakym vysledkom. Uzol tiez povie iny
priklad opat s rovnakym vysledkom. Krajcir
vsetkych kontroluje a na zaver povie, ¢o Ihla,
Nit a Uzol spolu usili, ¢ize ozndmi spoloc¢ny
vysledok slovami: ,Usili sme cislo [ .”
Priklady s rovnakym vysledkom si kazda stvo-
rica zapiSe do zoSitov a pokracujd v ,Siti” iné-
ho ¢isla. Vyhrava stvorica, ktora za urcity cas
»usije” najviac cisel so spravnymi prikladmi.
Napriklad. lhla povie: 3 + 4, Nit povie: 9 - 2,
Uzol povie: 5 + 2, Krajcir povie: Usili sme
¢islo 7. Priklady si zapiSu a pokracuju v Siti
dalsieho ¢isla.

Il Hra za odmenu
Ihla sije.
Popis hry pozrinas. 51.
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2 do 20 bez prechodu cezzdklad 10 s pomocou zobrazenia. Rozklad €isel.

mesiac/tyzden:

Ziaci, ktori potrebuji nazorny mo-
del, si stale m6Zu pomahat kresle-
nim krdzkov a ¢iarok. Ziaci, ktorf
dokazu priklady vyriesit spamati,
pocitaju vlastnym tempom bez
kreslenia modelu cisel. Pokial dlohu
vyriesia prilis rychlo, urobia napr.
doplnujicu dlohu.

Pred riesenim vsetkych Ziakov upo-
zornime, ze tam, kde chyba ciselny
zapis prikladu, je priklad zakresleny
c¢iarkami a krdzkami a nasou dlohou
je spravne ho precitat a zapisat ¢is-
licami. S tymto typom prikladov sa
mozeme zaoberat aj dlhsie.

Zopakujeme pojmy desiatky
a jednotky. Cisla rozkladdme
na desiatky a jednotky.

Po precitani zadania dlohy, Zia-
kov vedieme k tomu, aby samo-
statne prisli na to, ktord operaciu
musime pouzit, aby sme prisli

k spravnemu vysledku a mohli
dopisat odpoved.

Uloha je ndro¢nejsia a vyzaduje
si spolocné riesenie, najlepsie
pri tabuli. Najskor vs§ak umozni-
me Ziakom, aby mohli na riese-
nie prist sami.

Na vrcholoch pyramidy je stcet,
nezdlezi na tom, ako je pyra-
mida otocena.




mesiac/tyzden:

Pri riesenf dlohy uplatnime diferen-
covany pristup. Kto potrebuje ndzor,
kresli'a pocita ciarky a krizky.

Ak je potrebné, s niektorymi ziakmi
rieSime Ulohu spolo¢ne v skupine,
alebo pri tabuli. Ziaci, ktori uz bez
problémov vedia pocitat spamati
bez pomoci nazoru, m6zu pocitat
samostatne vlastnym tempom

a nemusia si povinne zakreslovat
¢isla ciarkami a krizkami. Ak takto
Sikovnym Ziakom vznikne ¢asova
rezerva, mozu Cas vyplnit tym, ze
vyriesia doplriujicu dlohu.

Slovna dloha je nepriamo sformu-
lovand. Ziakov vedieme k &itaniu
s porozumenim. Pomocnymi
otazkami im pomahame zistit,
ktord poctovi operaciu je po-
trebné pouzit, aby mohli vypo-
Citat spravny vysledok.

Vhodné otdzky su napr.: Kol'ko
mal Milos auticok? Kolko ich ma
teraz? Ako zistime, kol'ko ich
dostal?

Narodeniny

Hl Pojmy

Sacet, rozdiel.

H Ciel
s

Precvicit sCitanie a odcitanie v druhej de-
siatke do 20 bez prechodu cez zdklad 10.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - Poriadok v detskej izbe. Vychova
k manZelstvu a rodi¢ovstvu. Ucta a vztah
k starym rodi¢om. Sviatky a pamétné dni.

Il Motivacia

Rozhovor o situdcii na obrazku. Spomenieme
vztah chlapca k starym rodicom. Porozprava-
me sa o roznych prilezitostiach, kedy a ako
davame darceky. Situaciu si mézeme aj za-

hrat. Nezabddame na slova dakujem a prosim.

20

O/l 11111
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Il Aktivita 1

Hra roli.

Ako darujem niekomu darcek k sviatku.
Kazdy si vyberie jedného ziaka, ktory bol
podla jeho nazoru dnes Sikovny, a preto mu
daruje za odmenu darcek (napr. obrazok
alebo kamienok a pod.). V3etky darované
veci polozime na koberec a pokusime sa
spolo¢ne vymysliet o nich slovné dlohy.

Il Aktivita 2

Hra Zisti, co som nakreslil a vypocitaj to.
Ziaci v skupinach vymy3laji kreslené priklady
pre ind skupinu. Tato skupina potom kresleny
priklad spravne zapiSe ¢islami a vypocita.

Za spravny zapis a vypocet dostava skupina
napr. 1 bod. Ziskané body vyhodnotime.
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Gumkacove dobrodruzstva

Hl Pojmy
Sucet, rozdiel, desiatka.

H Ciel
Zvladnut scitanie a od¢itanie v druhej
desiatke modelu krizok - ciarka.

Il Motivacia
Gumbkacove huncutstva.
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Stftaniea odditanie v druhej desiatke pomocou zobrazenia.

KOLKO GULOCOK JE @

mesiac/tyzden:

Ulohu je vhodné riesit spolo¢ne,
najlepsie na interaktivnej tabuli
pomocou pripraveného inter-
aktivneho cvicenia, ktoré ndjdete
na stranke vydavatelstva v sekcii
Pre ucitela.

Ziakov upozornime, Ze v tychto dlo-
hach uz desiatku nemusime kreslit,
len si ju pamatdme. Kym si Ziaci

na to zvyknd, moze ich to spociatku
pri pisani vysledku mylit, preto od-
pordcame vyriesit niekol’ko prikla-
dov na scitovanie a potom aj na
odcitovanie spolocne pri tabuli.

Ked' vyfarbime dany pocet kriz-
kov, zapiseme pocet zvysnych,
ktoré maju byt fialove.




mesiac/tyzden:

Pri rieSenf uplatnime diferencovany
pristup. Ziakov rozdelime do skupin
podla zvladnutia uciva. So skupi-
nou, ktora stale potrebuje pomoc

a nazor pri pocitanf, pracujeme
chvilu spolo¢ne a neskoér Ziakom es-
te individualne pomdhame. Ziakom,
ktorf pomoc uz nepotrebuji a do-
kazu pocitat bez nazoru a kreslenia
pomocnych ¢iarok, umoznime po-
¢itat samostatne vlastnym tempom.
Nendtime ich ku kresleniu ¢iarok.
Pokial priklady vyriesia prilis rychlo,
moZu vyriesit dopliujicu dlohu,

za ktord im dame vhodni odmenu
v podobe peciatky, prip. nalepky.

Na obrazku ,PRISLO* pocitame
len ruzové bicykle.

Na vrchole pyramidy
je najvyssie Cislo.

20

Dopravna vychova

Hl Pojmy
Desiatka, jednotky.

H Ciel
Precvicit pocitanie v druhej desiatke do 20
bez prechodu cez zaklad 10. Slovna dloha.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, DPV - bezpecnost cestnej premdvky.

Il Motivacia

Rozhovor o bicyklovani, dopravnych pred-
pisoch, bezpecnosti cestnej premavky,
bezpecnej jazde na bicykli, bezpecnostnych
a ochrannych prvkoch: prilba, vybavenie
bicykla, reflexné prvky atd...
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I Aktivita k ulohe3

Ziakom rozdame karticky s ¢islami od

0 do 10. (Je potrebné, aby mal kazdy Ziak
vetky ¢isla od 0 do 10). Ucitel povie ¢islo
nad 10 (napr. 18). Ulohou Ziakov je ukazat
karticku s takym cislom, ktoré je potrebné
odcitat od Cisla, ktoré povedal ucitel, aby
bol vysledok 10. Cize v tomto pripade ukazu
karticku s ¢islom 8.

Karticky s ¢islami na vystrihovanie najdete
v zosite Cisla a hry 1 (P. Cernek - V. Repd3).
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Pocitame s rozkladom

Hl Pojmy H Aktivita
Rozklad, desiatka, jednotky. Hra s kartickami.

Na rozklad ¢isel opat vyuzijeme karticky
H Ciel s ¢islami. Ziaci maju karticky s ¢islami od
Zvladnut s¢itanie a od¢itanie v druhej 0 do 10. Je potrebné mat dve karticky s Cis-
desiatke na zaklade analégie pocitania lom 10. Ucitel povie Cislo nad 10, napr. 15.
v prvej desiatke. Ziak uloZ na lavicu rozklad tohto ¢isla,

v tomto pripade karticky s ¢islom 10 a 5.
M Motivacia Odportcame pouzit karticky s ¢islami
Hra s kartickami na vystrihovanie, ktoré najdete v zosite

Cisla a hry 1 (P. Cernek - V. Repd3).
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Séftaniea odéitanie v druhej desiatke na zdklade analdgie poditania v prve] desiatke.

POKRACUJ V KRESLENI.

mesiac/tyzden:

Pred pocitanim si vyskdsame roz-
klad ¢isla na desiatky a jednotky.
Niekolko prikladov vypocitame
spolocne pri tabuli.

Ziakov po vyriesenf Glohy upozor-
nime, Ze pocitat v druhej desiatke
moZeme aj na zaklade analdgie
pocitania v prvej desiatke.

Nespravne priklady opravujeme
napriklad zelenym perom, nie cer-
venym, pretoZe ¢ervené pero patri
ucitel'ke.




mesiac/tyzden:

Pred rieSenim tejto dlohy si mézeme
zopakovat aktivitu na rozklad ¢isla
zo strany 47.

Niekol'ko prikladov z tejto Glohy
este pocitame spolocne pri tabuli.

Ziaci vyfarbia rovnako tie ¢asti chle-
ba s ¢islami, ktorych sicet bude 19.

Uloha je dost ndro¢na. K tomu, aby
ju Ziaci zvladli, im bude potrebné
pomoct.

Zacneme od ¢isla 3 v smere Cerve-
nej Sipky a premyslame, ktoré ¢islo
mozeme pripocitat dvakrat k ¢islu 3,
aby bol vysledok 5.

V pekarni

Hl Pojmy

Rozklad, desiatka, jednotky, vacsie, mensie.

H Ciel
Zvladnut s¢itanie a odc¢itanie v druhej desiat-
ke pomocou rozkladu na desiatky a jednotky.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - Praca. Zamestnania, praca
na poli. Ako sa vyraba chlieb.

Il Motivacia

Rozhovor o peceni chleba, praci pekara
(prdca v noci), ako sa volakedy piekol chlieb
doma (v dnesnej dobe mdme stroje - domdce
pekarnicky). Co véetko predchadza peceniu
chleba - praca na poli, zatva, mlyn, obchod

a pod.
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Stftaniea odditanie v druhej desi

f?ﬁ\

iatke pomocou rozkladu na desiat!

Q\w

ky ajednotky.

Il Aktivita

Ulohu 4 mbzeme pripravit ako hru s obrdz-
kami. Vystrihneme z papiera ,krajce chleba”
s ¢islami ako v dlohe 4 (alebo inymi, podla
toho, aky sicet budeme hladat) a rozdame
ich Ziakom. Kazdy ziak hlada svoju druhu
polovicku a ked' ju ndjde, postavia sa spolu
pred tabulu. Vyhra najrychlejsia dvojica.
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Co uzviem -V pekarni

mesiac/tyzden:

Hl Pojmy Hl Motivacia

Rozklad, desiatka, jednotky, vacsie, mensie. Rozhovor. Mamicka chysta ranajky, nakupuje Prvd slovna dloha je sformulovana
pecivo... Ziakov vedieme k zhodnoteniu Uplne jednoducho, aby ju Ziaci

H Ciel vlastnych poznatkov a rozvijame primerané hned' pochopili. Druha dloha

Vediet pocitat do 20. Slovné dlohy.
Strana je uréend na zopakovanie uciva,
ziaci by ju mali vyriesit samostatne.

sebakritické myslenie - vyfarbia silen jeden
piktogram, podla toho ako ucivo ovladaju.

nadvdzuje na prvu a preto v casti
,BOLO”, dopInime sucet, ktory
sme vypocitali v prvej dlohe.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - v pekarni - zamestnanie, praca...,
VMR - mamicka chysta ranajky...,
OSR - hodnotiace myslenie.

S tlohami budd mozno niektorf
Ziaci potrebovat pomoc.
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mesiac/tyzden:

Ziakom ukdZeme spravny sposob
drzania pravitka. Vedieme ich k cis-
tote pri prdci. Pokial Ziaci nendjdu
vsetky stcty, pom6zeme im.

Kazdy geometricky Gtvar vyfarbime
inou farbou.

Vysvetlime viacnasobné scitovanie.
Ak to niektori Ziaci potrebuijd,
moZu si znacit priebezné vysledky
napriklad nad druhého séitanca.

sy
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Prichadza leto

H Pojmy
Rovinné geometrické dtvary - trojuholnik,
stvorec, obdlznik...

H Ciel
Zvladnut pocitanie do 20. Vediet spravne
pracovat s pravitkom.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - leto, voda, Sport, VMR.

Il Motivacia
Rozhovor o bliziacom sa case letnych
dovoleniek, vyletov...

Il Aktivita

Hra Tangram, pripadne hra s geometrickymi

Utvarmi z farebného papiera - skladanie
obrazkov.
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Hrame sa s panacikmi a gombikmi

Hl Pojmy
Ciselna os, pds, otvorena a uzavreta
kriva Ciara.

H Ciel

Vediet sa orientovat na ¢iselnej osi (pdse).

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - leto, voda, sport, VMR.

Il Motivacia
Hra s panacikmi, s gombikmi.

H Aktivita

Hra za odmenu v zavere hodiny: Ihla Sije.
Ziaci stoja v kruhu a drZia sa za ruky.

Jedno z detije Ihla, druhé Nit a tretie Uzol.
Ked povieme ,lhla sije,” tak sa lhla roz-
behne a podlieza popod ruky deti v kruhu.
lhlu nahdna po tej istej ceste Nit. Nit nahdna
po tej istej ceste Uzol. Ich tGlohou je nepo-
mylit si smer a stdle st v stope predchodcu.
Ked' niektoré z deti p6jde inym smerom
ako jeho predchodca, hra sa kon¢if.
Pohybova chvil'ka:

Napodobnujeme sitie gombikov.
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mesiac/tyzden:

V Zltom poli: Zelena kocka znamena
plus, ¢ize postup panacika dopredu.
Ked' panacika posunieme, vysledok
zapiSeme do tabul'ky a cely priklad
do Zltych riadkov.

V ruzovom poli: Cervena kocka,
znamena minus a pohyb panacika
dozadu. Ked' panacika posunieme,
vysledok zapiSeme do tabul'ky

a priklad zapiseme do ruzovych
riadkov.

Krivé Ciary. Zopakujeme pojmy
otvorend Ciara, uzavretd ciara.
Otvorena Ciara ma zaciatok aj
koniec, uzavretd ciara zaciatok
ani koniec nema.

Na zaver sa mézeme zahrat
hru Sijeme Cislo zo s. 43.

V 1.vydaniPZ zr. 2013 je
potrebné opravit farbu prvej
modrej Sipky vlavo na ¢ervenu.
Uloha je dost ndro¢na, pri riese-
ni’bude treba Ziakom pomoct.
Ziaci mozu sksit riesit dlohu
pokusom a omylom. Sikovnejsi
Ziaci m6Zu postupovat logicky:
Pripocitanim ¢isla pri modrej
Sipke dostanem cislo 9, tak isto
aj pripocitanim oboch cisel

pri zelenej a Cervenej sipke.

Pri modrej bude ¢islo 3, teda
do kridzku vlavo dole zapisem
¢islo 6. Ak ku 6 pripocitam
dvakrat to isté ¢islo, dostanem
¢islo 8. Potom pri zelenej Sipke
bude ¢islo 1.

2. diel
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mesiac/tyzden:

Ziakom vysvetlime odkial pochddza
matrioska. Po vyrieSeni dlohy zapi-
seme vysledky podla velkosti

do matriosiek.

Vyuzijeme Ciselny pas (priloha),
kocku a panacikov.

Rovnaké ¢isla patria do ramceka
rovnakej farby. S dlohou bude
treba ziakom trochu poméct.

Matriosky

Hl Pojmy

Najmensie, najvacsie.

H Ciel

Najst princip postupnosti a vediet

usporiadat ¢isla v spravnom poradi.

Vediet sa orientovat na ¢iselnej osi.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Regionalna a multikultdrna vychova.
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Postupnost a usporiadanie {sel. Orientdcia na fiselnej osi (pase).
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Il Motivacia

Rozhovor o0 MATRIOSKE, krojoch, kultdre
iného naroda.

Na stranke vydavatelstva ndjdete ¢iselny pas,
ktory odporic¢ame vyuzit pri rieseni dlohy 2.
Ziakom vysvetlime, Ze zelend kocka urcuje
pohyb pandcika dopredu (plus), a Cervena
dozadu (minus).

Il Aktivita

Ziakom rozdame ¢isla od 0 do 20 napisané
napr. na obrazku Matriosky. Na vopred urce-
ny povel sa maji Matriosky (&isla) zoradit
pred tabulou v spravnom poradi - od naj-
mensieho po najvacsie.
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Pri rieke

Hl Pojmy
Ciselny rad, ¢iselna os.

H Ciel

Vediet sa orientovat v ¢iselnom rade
a na ciselnej osi (pase). Vediet pocitat
postupne po dvoch.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, VMR.

Il Motivacia

Rozhovor o tom, aké je nebezpecné hrat
sa bez dozoru v blizkosti tectice;j rieky.
(Nebezpecenstvo utopenia)
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rienticia v éiselnom rade a na &iselne] osi (pase). Poéitanie postupne po dvoch.
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H Aktivita

Hra s kartickami.

Ziaci maju karti¢ky s &islami od 0 do 20.
Ucitel povie &islo do 20. Ziaci majd od &isla,
ktoré povie ucitel, odc¢itat ¢islo 2 a zdvihnut
na karticke spravny vysledok. Hru m6Zeme
podla potreby obmienat.

Odporicame pouzit karticky s ¢islami na vy-
strihovanie, ktoré najdete v zogite Cisla a hry 1
(P. Cernek - V. Repa3).
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mesiac/tyzden:

Kaskov bolo 19 a voda vzala
7 kuskov.

Viacnasobné odcitanie je potreb-
né Ziakom primerane vysvetlit.

Ak je to potrebné, m6zu si pozna-
Cit priebezné vysledky.

Postupné od¢itanie po dvoch.

Na vrchole pyramidy je najvacsie
¢islo.




mesiac/tyzden:

Matematizdcia slovnej dlohy za-
danej pomocou obrazka redlnej
situacie. Vysvetlime slova vnuk,
vnucka, starka, starky (babka,

dedko), objasnime rodinné vztahy.

Stara mama ma sviatok

Hl Pojmy
Rovinné geometrické Gtvary, sucet, rozdiel.

H Ciel
Vediet pocitat v druhej desiatke do 20
bez prechodu cez zaklad 10. Slovna dloha.

Il Aktivita

Hra s motuzom.

Ziakom rozddme zviazané mottiziky dlhé
napr. 25 cm. Motz je uzavretou krivou
¢iarou. Ulohou Ziakov je urobit pomocou
motuzika a prstov jeden geometricky dtvar

napr. trojuholnik.
Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - rodina, ¢lenovia rodiny, vnuk, vnucka,
lcta starym rodicom, Sviatky a pamatné dni.

Zopakujeme si nazvy geometric-
kych Gtvarov.

Il Motivacia
Rozhovor o vztahu k starym rodicom, lcta,
pomoc..., darovanie daru. Sviatok.
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V kvetinarstve

Hl Pojmy

Euro, eurocenty, pravda, nepravda.

H Ciel
Scitat a odcitat do 20 bez prechodu
cez zaklad 10. Vyroky.

Hl Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
Finan¢na gramotnost, PRI - pestovanie kve-
tov, druhy kvetov, podmienky rastu kvetov,
potreba zalievania kvetov - vhodné urobit
projekt k téme.
Ulohy odpordc¢ame riesit ako projekt. Pri sci-
tovani viacerych s¢itancov mézeme robit
pomocné zapisy napr. nad Cisla, alebo na
zvlastny papier.

Il Motivacia
Rozhovor o pestovani a starostlivosti o kvety.
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Il Aktivita 1

Ziaci mézu pracovat v skupinach. Napr. Jedna
skupina bude vystupovat ako Mat, druha ako
Ema a tretia Tika. Takto si celd situdciu moze-
me aj zahrat. Miesto kvetov pouzijeme obraz-
ky alebo kvety v triede. Odportcame pouzit
papierové peniaze zo zosita Cisla a hry 1. Kve-
ty oznacime cenovkami.

Il Aktivita 2

Hra V¢ielky a kvietky. Pripravime si obrazky
kvetov s prikladmi bez vysledkov. Viaceré
priklady budid mat rovnaky vysledok. (napr.
5 prikladov ku kazdému vysledku)

Ziakov rozdelime do dvojic a kazdej dvojici
dame obrazok vcely s ¢islom - vysledkom
prikladu. Kazda vcela si hfada svoje kvietky.
Ktora dvojica najrychlejsie najde vsetkych
svojich 5 kvietkov s prikladmi, vyhrava.
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mesiac/tyzden:

Tato dlohu si mézeme zdramatizo-
vat a doplnit ju o dalsie priklady.

Je potrebné pripravit obrazky kve-
tov, cenovky ku kvetom a pripevnit
ich na tabulu. Jeden zZiak bude pre-
davacom a ostatni budd kupujici.
Predavac zapisuje na tabulu, ¢o si
jeho zakaznik kipi, ostatni Ziaci

st napr. in$pektori, ktori predavaca
kontroluju. Predavaca pravidelne
vymiename. Zopakujeme si slusné
spravanie a zapisujeme priklady
zo situdcii v obchode.
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mesiac/tyzden:

V dlohe si precvi¢ime pozornost
a orientaciu v rovine.

Slovnad dloha s nerovnostou.

Podobné dlohy s kalkulackou
ndjdete na stranke vydavatelstva
v sekcii Pre ucitela.

V lese

Hl Pojmy

Menej, viac.

H Ciel

Riesit slovné dlohy na porovnavanie,

nepriamo formulovand slovné dlohy.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI, ENV - Setrime lesy.

Il Motivacia
Rozhovor o lese a Zivote v iom.
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Slovné ilohy na porovndvanie, nepriamo formulovani slovné dlohy.

Il Aktivita

Z ktorého stromu spadla siska?

Na tabulu nakreslime niekol'ko stromov

a do nich napiseme ¢isla: 20, 12, 1, 2, 0.
Pytame sa: ,Z ktorého stromu spadla siska:
20 - 02“ Ziaci maju vypocitat priklad, zdvihnit
ruku a nakreslit $isku pod spravny strom.
Dalie priklady: 20 + 0,20 - 20,12 - 0, 12 + 8,

10+2,20-8,2+10,0+2,2 -0, atd.

Namet na projekt

Zivot v lese.

Les mdzeme spoloc¢ne nakreslit na velky
plagat a do neho postupne vlepovat obrazky
zvierat a rastlin, ktoré sme vyhladali a vystrihli
z Casopisov.
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Domino

Hl Pojmy

Menej o...; viac o...

H Ciel
Propedeutika vztahu medzi s¢itanim
a odcitanim.

Il Motivacia
Hra s dominovymi kockami.

H Aktivita
Ak mame v triede domino, mézeme sa
s nim zahrat. Zapisujeme nové priklady.

mesiac/tyzden:

Zapisujeme a pocitame Stvorice
prikladov s ¢islami, ktoré urcuje
pocet bodiek na dominovych
kockach.

Pri rieseni dloh s dominom upo-
zornime Ziakov na komutativnost,
pricom tento pojem nepouzivame.
Komutativnost vysvetlime v praktic-
kych cvi¢eniach a pri hre s domi-
nom. Pri s¢itovani bodiek na domi-
novej kocke nezalezi na tom, ako je
otocena. Aj ked dominovu kocku

otoc¢ime 0 180°, stale je to ta ista
kocka, sticet bodiek je rovnaky.
Ziaci mozu vymysliet dalsie podob-
né Stvorice prikladov a zapisat si ich
do zositov.
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mesiac/tyzden:

Tabulky dopliiaju slovné dlohy.
Pocas riesenia uloh vedieme Ziakov
k pochopenie pojmov: menej o...,
viac o... a k pochopeniu ¢asovej
postupnosti. Zopakujeme si dni

v tyzdni.

Pokial je to potrebné, Ziakom
pocas rieSenia Gloh pomdhame
pomocnymi otdzkami.

Ziaci maj zistit, ktoré znaky chyba-
juv ruzovych ramcekoch a ktoré
¢isla chybaji v Zltych ramcekoch.

Papierove skladacky

Hl Pojmy

Viac o...,, menej o...

H Ciel
Precvicit s¢itanie a od¢itanie do 20
bez prechodu cez zaklad 10. Slovné dlohy.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - Orientdcia v ¢ase: kalenddr.
DPV - Leteckd a namorna doprava - rozho-
vor k téme. Vytvarna vychova: Origami.
Skladanie z papiera.

Il Motivacia

Mo6zeme poskladat z papiera lietadielka

a v zavere hodiny urobit sitaz - Cie lietadlo
doleti najdale;j.

B Aktivita

Z ktorého ostrova odplavala lod?

Na tabulu nakreslime niekol'ko ostrovov

a do nich napiseme ¢isla: 15,5, 1, 10 a 0.
Pytame sa: ,Z ktorého ostrova odplavala lod’
s prikladom 20 - 52“ Ziaci majd vypoditat
priklad, zdvihndt ruku a nakreslit lod'ku

k spravnemu ostrovu.

Dalsie priklady: 15+ 5,10 -5,15-5,5 - 5,
10 - 5 atd".
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Séftaniea odéitanie do 20 bez prechadu cez zdkiad 10. Stowné dlohy.
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Hmyz na luke, usilovné mravce mesiac/tyrder

Hl Pojmy Navrh na projekty

Priestorové geometrické dtvary: Hmyz na ltke, usilovné mravce a podobne.

kocka, kvader, valec..., pravda, nepravda. Pohrdme sa s kockami a s ¢islami. M&Zeme V kazdej stavbe st dve kocky, ktoré
si vyrobit papierové kocky s ¢islami - pozri ked' s¢itame, dostaneme tretiu koc-

B Ciel prilohu. ku z tejto istej stavby. Kocky so s¢i-

Precvicit s¢itanie a od¢itanie do 20 tancami vyfarbime zelenou a kocku

bez prechodu cez zaklad 10. Poznat so sictom Cervenou farbickou.

niektoré priestorové geometrické dtvary.

Il Motivacia

Hra s kockami a rozhovor o usilovnosti Zopakujeme si nazvy telies: Kocka,

mravcoy, Zivote hmyzu a pod... valec, gula a spomenieme aj kvdder.
Doplnujlca dloha: zopakovat si

M Aktivita znaky nerovnosti.

Hra s kockami, stavanie stavieb, pocitanie
kolko dtvarov sme vo svojej stavbe pouzili
a pod.
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mesiac/tyzder:

Ak spravne pocitate, vysledok je:

Jazvec a sova.

Doplnujlce Glohy s kalkulackou
ndjdete na stranke vydavatelstva
v sekcii Pre ucitela.

Majales

Hl Pojmy

Priama ciara.

H Ciel

Precvicit s¢itanie a od¢itanie do 20 bez pre-

chodu cez 10. Sc¢itovanie viacerych s¢itancov.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - sviatky, zvyky a tradicie,
Regionalna a multikultdrna vychova,
Finan¢nd gramotnost.

Il Motivacia
Rozhovor o tanec¢nej zabave - Majalese,
karnevale, zvieratkach a pod.

Il Aktivita

Projekt Majales, zvierata a pod.

Stitovanie a.odcitovanie do 20 bez prechodu cez 10. Scitovanie viaceryeh séitancov. m
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Co uz viem

Hl Pojmy

Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov.

H Ciel

Zopakovat ucivo.

Hl Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
OSR - rozvijat hodnotiace a sebahodnotiace
myslenie Ziakov.

Il Motivacia
Pocitame predmety, ktoré mame k dispozicii

a porovndvame ich pocty (oknd, kvety v ¢rep-

niku, ceruzky v peracniku, pocet modrych
a Cervenych papuc v triede...).

€0 UZ VIEM

H Aktivita

Podla dlohy 6 vyrobime alebo nakreslime
na tabulu dalsie domceky, ktoré maju ziaci
doplnit.

Pocty predmetov znazorrnujeme presunom
gul6cok na pocitadle, stavbou vezi z kociek
alebo pohybom pandcikov na ¢iselnej osi.
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mesiac/tyzden:

Divergentna slovna dloha. MozZno
budu niektori Ziaci potrebovat
pomoc s riesenim ulohy.

Sicet ¢isel v domceku je na streche.




mesiac/tyzden:

Zopakujeme rozklad ¢isla na desiat-
ky a jednotky. Priklady riesime naj-
prv spoloc¢ne, frontdlne pri tabuli.
Postupujeme podla vzorovej dlohy.
Podla vysledkov zistime, ktoré zvie-
ratko malo akd masku.

V maskach s ¢isla - vysledky.
Vedla vysledkov st farbicky. Rovna-
kou farbou vyfarbime vysledok aj
masku, ktora k nemu patri.

RieSenie: NajkrajSie tancovala
VEVERICKA.

Zvieratka na karnevale

Hl Pojmy
Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov.

H Ciel
Precvicit odc¢itanie dvojciferného ¢isla
od dvojciferného pomocou rozkladu.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - zvierata.

Il Motivacia
Rozhovor o lesnych zvieratdch a ich
Zivotnych podmienkach.

Il Aktivita
Hra Z ktorého stromu spadla siska?
Popis hry je v komentdroch k s. 56.
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V kniznici

Hl Pojmy M Aktivita
Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov. Pohrame sa s kartickami. Pozris. 53.
H Ciel

Precvicit s¢itanie a odcitanie do 20
bez prechodu cez 10. Slovné dlohy.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
SLJ - Citanie, Citatelskd gramotnost,
pozitivny vztah ku kniham.

Il Motivacia

Rozpravame sa o tom, ¢i uz niekto ¢ita
knihu. Ktora kniha doma je nasa obltbena?
O com radi ¢itame a podobne. Kde mézeme
¢itat, kde mdézeme ndjst, kapit si, alebo
pozicat knihu. Ci je pohodInejsie ¢itat
mensiu alebo vacsiu knihu.
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mesiac/tyzderi:

Navrh na projekt: V kniznici.

Aj my si pozi¢iame knihy v kniznici
a potom si mo6zeme vyrobit tabulku
podla a doplnit ju.

Hladame ¢isla, ktorych siicet je 7
(resp. 13) a sucasne ich rozdiel je 1
(resp. 7).

Vysledky dopisujeme v smere $ipky.
Pocitame po jednom, po dvoch.
Mozeme spomentit pdrne a nepar-
ne cisla.




mesiac/tyzden:

Futbalistov spdjame ciarami.
Precvicime pocitanie po dvoch.
Ak mame sikovnejsich Ziakov,
mozeme spoment pdrne ¢isla.

Tu dbdme o to, aby Ziaci porovna-
vali cely vysledok, nie len posledné
a prvé ¢isla v nerovnosti.

Na ihrisku

Hl Pojmy Il Aktivita

Desiatka, jednotky, rozklad ¢isla. Hra s kartickami na precvicenie rozkladu
¢isla (pozri s. 47).

B Ciel

Precvicit odc¢itanie dvojciferného ¢isla
od dvojciferného pomocou rozkladu.
Geometria.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
Sport, zdujmova ¢innost, volny cas.
Preco je dolezité oddychovat.
Aktivny oddych, biorytmus.

Il Motivacia
Rozhovor o biorytme, dolezitosti
pohybu, telesnej aktivity, Sportovani.
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V ObChOde mesiac/tyzden:

Hl Pojmy H Aktivita

Trojuholnik, 3tvorec, obdiZnik, kruh. Hra Nakupovanie v obchode. Rozhovor o nakupovanf, pomoci
Vyuzijeme euromince z pracovného zosita rodi¢com s ndkupom a podobne.

H Ciel Cisla a hry 1. Finan¢nd gramotnost. Na nakupo-

Vediet riesit slovné dlohy. Vyroky. Geometria. vanie sa mdZeme aj zahrat.

Hl Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy Cestou do obchodu sme videli
VMR - Pomoc rodi¢om, dopravné znacky. Aké maju tvary?
Finanénd gramotnost, Na ktoré geometrické ttvary sa
PRI - Zdrava strava, podobaju?

SJL - Citanie s porozumenim.
Il Motivacia

Rozhovor o sposoboch stravovania fudr,
délezitost Cerstvosti potravin.

0/1]2[3]4]5]6]7]8]9]10[11]12]13]14]15]16]17|18/10 20

Hhudar: ol ol whorby 55202 Voo,

M‘ WMMMWH/6+4+5+3:%) STREDU NIE

=1

(G}

=]l
ojuloie

Il w|o

Stovné dlohy. Vyroky. Geometria.




mesiac/tyzden:

Uloha je vhodnd aj na zopakovanie
pojmov viac - menej - rovnako

a vpredu - vzadu.

Zistime, ze pridat je potrebné tam,
kde je toho menej, a tam, kde je
toho viac, treba ubrat. Kol'ko vsak
pridat, alebo ubrat tak, aby bolo
rovnako? Zistime to vypocitanim
prikladu, ale so sidkami sa mo6ze-
me aj zahrat.

Nadvrh: Na MT pripneme (alebo na-
kreslime) obrazok nakladného auta
s vleckou. Obrazky studkov pripravi-
me dvojfarebné (napr. auto - cerve-
né, vlecka - modré).

Podla 1. prikladu pripneme na MT
13 Cervenych a 18 modrych stdkov.
Zistujeme, kde je viac. Co urobime?
Kolko a odkial ich zlozime, aby

ich bolo rovnako? Ziaci skisaju
pridavat a odoberat stidky tam,

kde je to podla nich potrebné.
KedZe su sudky farebné, vieme
odkial’ sme ktoré sudky zobrali.
Pokracujeme, az kym nezistime
spravny vysledok.

Tdto dlohu tiez mé6Zeme de-
monstrovat s obrazkami troch
farebnych stdkov.

Nakladna doprava

Hl Pojmy
Viac, menej, vpredu, vzadu.

H Ciel

Riesit slovné dlohy na porovnavanie.

Orientdcia v ¢iselnom rade.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Dopravna vychova.

Il Motivacia
Rozhovor o druhoch dopravy,
osobna a ndkladnd doprava.

Slovné ilohy na porovnavanie. Orientdcia v éiselnom rade.
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Il Aktivita

Situdciu v slovnej ilohe mézeme demon-
strovat aj pomocou kociek dvoch farieb,

s ktorymi budu dvojice Ziakov manipulovat
na lavici.
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MOtYle mesiac/tyzden:

Hl Pojmy M Aktivita

VAacsi, mensi, rovnaky. Na motyle a kvety. Ak sme spravne pocitali, vysledok
Po triede (koberci - like) rozhddzeme kvety je: MALINY S MEDOM.

H Ciel s prikladmi do 20. Kazdy zZiak je motyl' a v ruke

Vediet usporiadat ¢isla. drzi priklad na s¢itanie alebo od¢itanie do 20.

Zvladnut scitovanie a od¢itovanie do 20 Motyl hladd svoj kvietok, na ktorom je priklad

bez prechodu cez zaklad 10. s rovnakym vysledkom ako md on.

Hl Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
PRI - Zivot na like, hmyz.

Il Motivacia
Zivot motyloy, Zivot na ldke...
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VYFARBI SI MOTYLA.

Usporiadanie éfsel. SGitovanie a odéitovanie do 20 bez prechodu cez ziklad 10.




mesiac/tyzden:

Zlozenad slovna dloha typu

(a + b) - c (Rozsirujtice ucivol).
Pri analyze zadania dlohy je po-
trebné ziakov upozornit, Ze naj-
skor treba spocitat kdsky bubla-
niny nakrdjané Matom a Emou.
AZ potom je mozné odcitat od
celkového poctu pocet kolacov,
ktoré zjedli.

Ceresne

Hl Pojmy

Sc¢itanie, odcitanie.

H Ciel

Zvladnut s¢itovanie a odcitovanie do 20

bez prechodu cez zaklad 10. Slovna dloha.

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
VMR, PRI - zdrava strava, dni v tyzdni.

Il Motivacia

Rozhovor o pomoci mamicke pri pecent.
Zdrava strava - Ceresne. Kto rad jedava
ceresne? Ako esSte inak mézeme ceresne
pripravit. (zavdraniny a podobne)
Najprv vyriesime slovnu dlohu, potom
Uloha pokracuje dopliovanim tabulky.
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Séitovanie a.odéitovanie do 20 bez prechodu cez ziklad 10. Slovnd dloha:
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B Aktivita 1

Hra na kostku.

Sedela kostka na zemi, plakala:

,Zima je mi. Mocnejsie si schulim kolienka,
slniecku otvorim okienka.”
Napodobnujeme rast stromceka - Ceresne.

Il Aktivita 2

Hladaj kamaratku.

Kazdému z deti rozdame ceresiu s ¢islom
od 0 po 20. Ziaci - ¢ere$ne sa majd za urcity
Cas pochytat za ruky tak, aby utvorili spravny
¢iselny rad od 0 do 20.

Obmena: Ziaci - ¢ere$ne si maji ¢o naj-
rychlejsie ndjst jedného kamardta, ktory je

.....
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Prsi, prsi...

Hl Pojmy

Scitanie, odc¢itanie.

H Ciel

Zvladnut pocitanie s viacerymi s¢itancami.
Pochopit vztah medzi s¢itanim a od¢itanim.
Geometria.

Hl Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - pocasie. Rozhovor o pocasi o vhodnom
obleceni do zlého pocasia. Vhodné je doplnit
stranu zaradenim projektu o pocasi.

Il Motivacia

Kratky rozhovor o dazdi, dazdovych kvap-
kach, o potrebe vody pre rast rastlin. Mézeme
si spolocne zaspievat piesen ,Prsi, prsi“.
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Poitanie s viacerymi séitancami. Vztah medzi séftanfm a odéftanim, Geometria.
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Il Aktivita 1

Dazdové kvapky.

Pripravime dazdové kvapky s prikladmi

a dazdniky s vysledkami. Kvapky rozsype
mracik (jedno z deti) napr. po koberci.
Ziaci maju za urcity ¢as priradit ¢o najviac
kvapiek k spravnemu dazdniku.

Il Aktivita 2

Najdi spravnu kvapku.

Na tabulu nakreslime dazdové kvapky.
Nahlas hovorime priklady, ktorych vysled-
ky st napisané v dazdovych kvapkach.
Ulohou deti je priklad vypocitat, prihldsit sa
a na tabuli zotriet kvapku so spravnym
vysledkom.
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mesiac/tyzden:

Ema ma nad hlavou: MRAKY.
V dazdi rastu najrychlejsie:
DAZDNIKY.

Vysvetlime princip kontroly
prikladov.




mesiac/tyzden: Hra,me sav pl"l’I‘Ode

Hl Pojmy Il Aktivita
Prvd dlohu vyriesSime spolu so Ziak- Scitanie, odcitanie, kontrola spravnosti. Na vcely a kvietky. Hra je vysvetlena
mi a pomozeme im zistit, ako urobit v metodickych komentaroch ks. 5.
kontrolu. Nasledujdce priklady nad- H Ciel
vdzuju na vysledok z predchadzaju- Zvladnut s¢itanie a od¢itanie do 20
ceho prikladu. bez prechodu cez 10. Slovné tlohy.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
PRI - Rozhovor o jarnych a letnych hrach,
vode, lti¢nych kvetoch.

Il Motivacia

Rozhovor o hrach v prirode (nahanacka,
schovavacka, bedminton, hladanie pokladu,
triafanie do terca...).
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Ceruzka a pravitko

Hl Pojmy Hl Motivacia

Trojuholnik, $tvorec, obdiznik. Scitujeme a odcitujeme predmety, ktoré
mame k dispozicii (r6zne magnetky, kocky,

H Ciel ceruzky, zosity...). K danému poctu priddva-

Vediet riesit slovné dlohy. Geometria -
pokdusit sa rysovat pomocou pravitka.

me alebo z neho odoberame, pocitame,
kol'ko je predmetov spolu, kolko zostalo.
Z neznameho mnozstva odoberieme dany
pocet, spocitame predmety, ktoré zostali,
vypocitame povodné mnozstvo. Nazorne

Il Prierezové témy
a medzipredmetové vztahy
Geometria - zasady spravneho rysovania
(priprava).
H Aktivita
Hra s motuzikom.
Ziakom rozddme zviazané mottiziky, dlhé
napr. 25 cm. Motuz je uzavretou krivou
&iarou. Uloha Ziakom je urobit pomocou
motuzika a prstov jeden geometricky Utvar,
napr. trojuholnik.
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mesiac/tyzden:

Ziaci si zdokonaluji pocitanie
slovnych dloh a skisaji samostatne
urobit aj kontrolu spravnosti.

Ziaci sa pokusia narysovat rovnaké
dtvary, pomenuju ich. Rysujeme
podla c¢ervenych bodiek. Pomaha-
me im spravne uchopit pravitko,
vedieme k Cistej prdci.

Uloha je kombinatoricky naro¢na.
Nie vsetci Ziaci ju musia zvladnut
sami.




mesiac/tyzden: TO pa,n()éky

Hl Pojmy Il Aktivita 1
Uloha je dost ndro¢nd, pretoze si Ciselny pds, uzavretd kriva Ciara. Pre lepsie pochopenie mdzeme tlohu
Ziaci musia uvedomit poziciu pana- demonstrovat pomocou dvoch farebnych
Cika pred tym, ako bola hodena H Ciel lan a farebnych kociek.
kocka a pandcik prisiel na dané Zvladnut pocitanie do 20.
miesto. Pravdepodobne bude po- Propedeutika mnozin. Il Aktivita 2
trebné niektorym Ziakom zo zaciat- Stratené hviezdicky.
ku pomact. Ziaci pochopia dlohu Hl Motivacia Hra je vysvetlend v metodickych
lepsie, ak si budid moct pohyb pa- Hladdme spoloc¢né a rozdielne vlastnosti komentdrochks. 7.
nacika demonstrovat na ¢iselnom roznych predmetov, napr.: pastelky sd vyro-
pase prilepenom na lavici. bené z dreva, kazda md ind farbu; stolicky

rovnakého tvaru mézu matind velkost pod.
Predmety potom rozdelujeme do skupin

Ziaci sleduju, kol'ko hviezdiciek je podla vlastnosti.

alebo nie je ohrani¢enych uzavre-

tou ciarou (ohradou). Vedieme ich

k zisteniu, ze niektoré hviezdicky su

sticasne v oboch ohraddch (vnutri

uzavretych ciar). Propedeutika

prieniku.
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do viet spravne ¢isla ako v ulo-
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Hl Pojmy

Gumkacove dobrodruzstva

Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov.

H Ciel

Zvladnut s¢itovanie a odc¢itovanie do 20
bez prechodu cez 10. Divergentné dlohy.

Il Motivacia

Gumkacove huncutstva

Il Aktivita
Sijeme cislo.

Popis hry pozrinas. 43.
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mesiac/tyzden:
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Stitovanie a.odéitovanie do 20 bez prechodu cez 10. Divergentné dlohy.

Uloha je divergentnd, Ziaci m6zu
pocitat samostatne a navzajom si
porovnat svoje priklady.

Precvi¢ime si dopocitavanie do 10.
Tieto priklady by si mali Ziaci zauto-
matizovat, pretoZe st zakladnym
predpokladom k zvladnutia
dalsieho pocitania.

Ndrocnejsie sudoku uz so 6 ¢islami.




mesiac/tyzdef: Gumkacove dobrodruzstva

Hl Pojmy

Ziakom pri tvorbe prikladov Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov.
mo6zeme pomdct. Upozornime
ich na komutativnost s¢itania. B Ciel
Ziakov vedieme k pochopeniu Propedeutika vztahu medzi s¢itanim
stvislosti medzi jednotlivymi a odcitanim. Rozklad ¢isel.
¢islami.

Il Motivacia

Hrame sa s kockami - Ziaci si v dvojiciach da-
vaju navzajom ulohy na scitanie a odcitanie,
pricom situdciu nazorne modeluji pomocou
kociek. Je vyhodné mat k dispozicii dve
desiatky kociek roznej farby na kazdej lavici.
Kocky m6Zeme ponechat na laviciach po celd
hodinu, aby si ziaci mohli v pripade tazkosti
pri pocitani pomoct modelovanim ¢isla
pomocou nich.

m 0[1[2/3]4]5]6]7][8]9]10[11]12]13[14]15]16]17]18]10]20

& v—6=17 7= (A

V. B-1=10 -6=1) R
yd 0+13=1 =10 e 2

QN SN
1] Tl
NN
= 1]
NG
1
3O

-

17 9 o8 A 5 8 6 ik
01121 [B116) 201316113 9111 (4171 (2116] L33 (2] 7

B'ai,‘_:'f," g o [ VYPOLITAL.

sl1H 7isle) (91217 2o Sl 577
6+15=11 4+13=17 2+7=9 2+1)- 1\ fbl6 1317
B+6=H (+i=17 7+7=9 0+7-1) Wl 051
f-6=0 17-4=10 9-2=7 7-7-1) g 6E0H
1H-13=6 11-13=4 9-7=7 /10~

— Y
6, Togo) (@5
ALe ./ X )
i séftanfm a od&tanim. Rozklad Zisel. 74 Aka sati darilo? g oy s




Cervena Ciapocka mesiac/tyzdeit:

Hl Pojmy

Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov. Uloha je ndro¢nd na udrzanie
pozornosti, odportcame ju riesit

H Ciel spolo¢ne aj na tabuli.

Zvladnut scitovanie troch s¢itancov.
Trénovanie pozornosti.

Il Prierezové témy

a medzipredmetové vztahy
SJL - Slovenské fudové rozpravky,
reprodukcia pocutého textu.

Il Motivacia
Rozprdvka o Cervenej Ciapocke.

Il Aktivita
Z ktorého stromu spadla Siska?
Popis hry ndjdete v komentaroch nas. 56.
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Stitovanie a.odéitovanie do 20 bez prechodu cez 10. Ako sati danilo?
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mesiac/tyzden: V noci

Hviezdy zhasneme tak, ze ich Sucet, rozdiel, vacsie, mensie. Stratené hviezdicky.
vyfarbime nacierno. Vztah medzi s¢itanim a odcitanim. Popis hry ndjdete v komentaroch k s. 7.

Precvicit pocitanie v druhej desiatke
a porovnavanie cisel.

PRI - Striedanie dna a noci, rezim dna.
SLJ - Slovenskeé rozpravky a povesti
(Biela pani).

Rozpravanie o strasidlach z rozpravok.

DOPLN SUDOKU.
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Hl Pojmy

Pocitame s Emou

Sdcet, rozdiel. Vztah medzi s¢itanim

a odcitanim.

H Ciel

Upevnit spoje s¢itania a od¢itania

v druhej desiatke.

Il Motivacia

Vymyslame hlavolamy pre spoluziakov
(napr. Sudoku, s¢itacia pyramida a pod.)

H Aktivita

Pozri hru s kartickami nas. 46.
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Séitovanie a.odéitovanie do 20 bez prechodu cez 10.

0[1|2|3]|4|5|6|7|8]9|10/11|12{13|14|15|16{17|18{19|20

mesiac/tyzden:

Pri druhom algebrograme zac¢iname
pocitat od ¢isla 16 v lavom dolnom
rohu smerom nahor opa¢nou ope-
raciou k odcitaniu: 16 + 4 = 20.
Zapiseme cislo 20 do policka vliavo
hore. Teraz je potrebné si vSimnut
¢isla v prvom riadku. Prva bude
operdcia 20 - 4 = 16, vysledok je
rovnaky ako ¢islo v pravom dolnom
rohu. Nezname ¢islo v pravom hor-
nom rohu bude sic¢tom ¢isla 16
a neznameho cisla. Toto nezndme
¢islo bude rovnaké ako ¢islo, ktoré
potrebujeme od¢itat od vysledku
v prvom riadku, aby sme opat dos-
tali ¢islo 16 vpravo dole. Doplnime
na tieto dve miesta rovnaké lubo-
vol'né ¢islo. Teraz m6zeme pokra-
Zovat vypoctom a dopliianim
dalsich ¢isel. Uloha ma vela
riesent.

Postupujeme v smere $ipok.
Ziaci nemusia hladat dalsie.
Porovnavanim vysledkov a ich
overenim mozu zistit, Ze aj roz-
ne vysledky m6zu byt spravne.
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mesiac/tyzden: Cl,seln); had

Hl Pojmy Il Aktivita
Ziaci, ktorf maju este problém Sucet, rozdiel, porovnavanie. Hra s motuzikom.
pocitat spamati, si m6zu pomoct Vztah medzi s¢itanim a od¢itanim. Postup ndjdete v komentaroch ks. 71.
pocitanim na ¢iselnom rade.
H Ciel
Upevnit spoje scitania a od¢itania v druhej
Ziakov upozornim, Ze jednotlivé desiatke. Intuitivne poznat vlastnosti
Gtvary sa m6zu navzdjom prekryvat. trojuholnika, $tvorca a obdiZnika.
Je potrebné si vsimat aj farebny
odtieri bodov. I Motivacia

Obmena hry Carovné vrece. Do vrecka alebo
skatulky dame rézne geometrické dtvary
vystrihnuté z kartonu alebo iného vhodného
materidlu. Ziak so zaviazanymi o¢ami si rukou
vyberie jeden Utvar a hmatom sa pokdsi zistit,
aké ma vlastnosti. Potom ho pomenuje.
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Pocitame s Matom mesiac/tyzdei:

Hl Pojmy H Aktivita

Sucet, rozdiel, ¢iselnd os. Hadzeme dvoma kockami naraz a posuvane Ked' zistime, ktoré Cislo sa skryva
panacika po ciselnom rade o ¢islo, ktoré je pod cervenymi Sipkami, dokazeme

H Ciel stc¢tom &isel na oboch kockdch. hned doplnit vsetky tri chybajdce

Upevnit spoje scitania a od¢itania v druhej Hru potom obmenime tak, Ze panacika posu- ¢isla. Ostatné Sipky nam posuzia

desiatke. Orientovat sa na ¢iselnom rade. vame o rozdiel ¢isel, ktoré padli na kockach. uZ len na overenie spravnosti.

Il Motivacia

Prezrieme si kocky, ktoré pouzivame

pri spolocenskych hrach. Pocitanim zistime,
aky maximalny a minimdlny pocet mézeme
hodit dvoma kockami naraz.
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mesiac/tyzden:

Upozornime ziakov, ze ¢islo na ze-

lenej kocke pripocitavame a ¢islo
na Cervenej kocke odcitujeme.
Pri vypocte postupujeme sprava
dolava pomocou opacnych
operdcif.

Opakovanie

Hl Pojmy
Zopakovanie vsetkych prebranych pojmov.

H Ciel
Upevnit spoje scitania a od¢itania v druhe;j
desiatke. Orientovat sa na ¢iselnom rade.

Il Motivacia

Hadzeme dvoma alebo tromi kockami
naraz a zostavujeme rozne priklady z ¢isel,
ktoré padli na kockach. MéZeme postvat
panacikov po ¢iselnom rade.

H Aktivita
Hra Sijeme ¢islo. Popis hry pozri nas. 43.
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Nz zelenej kocke padlo 5, na éervenej 3. Pandtik
n-‘ iel na éilo 7. Kda stél predtym? D tabulky
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Prilohy k 2. dielu




Prilohy k 2. dielu
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Prilohy k 2. dielu

DNIV TYZDNI Interaktivne cvicenia

na webovej stranke www.orbispictus.sk
Ked'jej prisiel pondelok,
jaj mamicka boli'bok. @ Pocitajdo 12 s kuriatkami (s.18)
@ Pyramida (s.19)
@ Pocitame do 18 (s.30)
@ Doplrikarticky na spradvne miesto  (s. 45)

Ked' jej prisiel utorok,
jaj mamicka druhy bok.

Ked'jej prisla streda,
jaj mamicka beda.

Ked'jej prisiel stvrtok,
spravila si maskrtok.

Ked' jej prisiel piatok,
spravila si sviatok.

Ked'jej prisla sobota,
smrdela jej robota.

Ked'jej prisla nedela,
hned do tanca letela.

P. Cernek - V. Repds 5

Cisla a hry pre 1. ro¢nik ZS

Subor vystrihovacich karténov je vynikajicou po-
mockou na hodinach matematiky v 1. ro¢niku ZS.
Vystrihnuté karticky si ndpomocné najma

pri pocitaniv obore do 20.

V stbore sa okrem karticiek s ¢islami, bodkami a mate-
matickymi znakmi nachddzaju aj obrdzky eurominci

a eurobankoviek, ktoré maju pozndvaciu hodnotu,
mozno s nimi hrat rézne hry na s¢itanie aj od¢itanie,
¢im si Ziaci upevriujd prebrané ucivo.

Zaver tvoria karticky s geometrickymi dtvarmi na roz-
pozndvanie geometrickych dtvarov zrakom, hmatom,
moZu sa pouzit na skladanie obrazcov z geometrickych
utvarov. Na obalke je celostrankova hra na precvico-
vanie pocitania do 20 s roznymi obmenami.




